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TENNIS 

Aux fins de rapport, le règlement officiel de l'événement de référence prévaut. Nous déclinons toute 
responsabilité quant aux éventuelles évolutions réglementaires (nombre de remplacements, nombre de 
jeux dans le set, etc.) mises en œuvre par les fédérations et/ou par les organisateurs du tournoi, dont la 
connaissance incombera au client. Dans ces cas, aucun remboursement du pari n'est prévu. 

Le classement délivré par l'organisateur de l'événement de référence est considéré comme valide aux 
fins de certification. 
Sauf indication contraire, toutes les pénalités imposées et appliquées pendant et avant le début de 
l'événement, ayant une influence immédiate sur le classement, seront valables pour le résultat du pari. 
Les pénalités appliquées après la fin de l'événement ne sont pas comptabilisées. 

Les paris sont remboursés : 
- si le joueur objet du pari ne monte pas sur le terrain pendant le match. 
- si le joueur objet du pari ne participe pas à l'événement. 
- si l'équipe objet du pari ne participe pas à l'événement. 

Les données non présentes sur le site de l'organisateur de l'événement de référence sont obtenues à 
partir de sources d'informations indépendantes de fiabilité avérée agréées par ADM. Veuillez-vous 
référer à la législation en vigueur. 

En cas d'événements organisés deux fois ou de doublons créés dans le calendrier, les paris placés sur 
l'événement créé en deuxième lieu seront intégralement remboursés, sur la base de l'ordre 
chronologique indiqué dans les systèmes internes. 

1X2 ACE 
Vous devez pronostiquer lequel des deux joueurs de tennis proposés effectuera le plus 
grand nombre d’« aces » au cours du match de référence. 

- Avec le résultat « 1 », vous prédisez que le joueur 1 fera un plus grand nombre 

d’« aces » que le joueur 2. 

- Avec le résultat « X », vous prédisez que les deux joueurs de tennis feront le même 

nombre d’« aces ». 

- Avec le résultat « 2 », vous prédisez que le joueur 2 fera un plus grand nombre 

d’« aces » que le joueur 1. 

Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de 
l'événement de référence prévaut. 
 

1X2 BREAK 
Vous devez pronostiquer lequel des deux joueurs de tennis proposés effectuera le plus 
grand nombre de « breaks » au cours du match de référence. 

- Avec le résultat « 1 », vous prédisez que le joueur 1 fera un plus grand nombre de 
« breaks » que le joueur 2. 

- Avec le résultat « X », vous prédisez que les deux joueurs de tennis feront le même 
nombre de « breaks ». 
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- Avec le résultat « 2 », vous prédisez que le joueur 2 fera un plus grand nombre de 
« breaks » que le joueur 1. 

Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de 
l'événement de référence prévaut. 

1X2 DOUBLE FAUTE 
Vous devez pronostiquer lequel des deux joueurs de tennis proposés effectuera le plus 
grand nombre de « doubles fautes » au cours du match de référence. 

- Avec le résultat « 1 », vous prédisez que le joueur 1 fera un plus grand nombre de 
doubles fautes que le joueur 2. 

- Avec le résultat « X », vous prédisez que les deux joueurs de tennis feront le même 
nombre de doubles fautes. 

- Avec le résultat « 2 », vous prédisez que le joueur 2 fera un plus grand nombre de 
doubles fautes que le joueur 1. 

Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

1X2 HANDICAP ACE 
Vous devez pronostiquer le joueur qui effectuera le plus d'aces dans le match, en tenant 
compte du handicap (exprimé en nombre d'aces) attribué à l'un des deux joueurs de tennis. 
La valeur du handicap, si elle est positive, doit toujours être soustraite du score du joueur 
indiqué en premier ; si elle est négative, elle doit toujours être soustraite du score du joueur 
indiqué en second. 

- Avec le résultat « 1 », vous prédisez que le joueur indiqué en premier effectuera le 
plus d'aces dans le match, après avoir appliqué le handicap. 

- Avec le résultat « X », vous prédisez que les deux joueurs effectueront le même 
nombre d'aces dans le match, après avoir appliqué le handicap. 

- Avec le résultat « 2 », vous prédisez que le joueur indiqué en deuxième effectuera le 
plus d'aces dans le match, après avoir appliqué le handicap. 

Si un joueur abandonne pendant le match, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
Aces de Nadal : 9. 
Aces de Djokovic : 10. 

- 1X2 Handicap (-2) Ace. 
Résultat après avoir appliqué le handicap : 9-8 > Résultat : 1. 

- 1X2 Handicap (-1) Ace. 
Résultat après avoir appliqué le handicap : 9-9 > Résultat : X. 

- 1X2 Handicap (2) Ace. 
Résultat après avoir appliqué le handicap : 7-10 > Résultat : 2. 
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1X2 HANDICAP DOUBLES FAUTES 
Vous devez pronostiquer le joueur qui commettra le plus de doubles fautes dans le match, 

en tenant compte du handicap (exprimé en nombre de doubles fautes) attribué à l'un des 

deux joueurs de tennis. 

La valeur du handicap, si elle est positive, doit toujours être soustraite du score du joueur 

indiqué en premier ; si elle est négative, elle doit toujours être soustraite du score du joueur 

indiqué en second. 

- Avec le résultat « 1 », vous prédisez que le joueur indiqué en premier effectuera le 

plus de doubles fautes dans le match, après avoir appliqué le handicap. 

- Avec le résultat « X », vous prédisez que les deux joueurs effectueront le même 

nombre de doubles fautes dans le match, après avoir appliqué le handicap. 

- Avec le résultat « 2 », vous prédisez que le joueur indiqué en deuxième effectuera le 

plus de doubles fautes dans le match, après avoir appliqué le handicap. 

Si un joueur abandonne pendant le match, le pari sera remboursé. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 

matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 

référence prévaudront. 

Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 

Doubles fautes de Nadal : 5 

Doubles fautes de Djokovic : 6 

- 1X2 Handicap (-2) Doubles fautes. 

Résultat après avoir appliqué le handicap : 5-4 > Résultat : 1. 

- 1X2 Handicap (-1) Doubles fautes. 

Résultat après avoir appliqué le handicap : 5-5 > Résultat : X. 

- 1X2 Handicap (2) Doubles fautes. 

Résultat après avoir appliqué le handicap : 3-6 > Résultat : 2. 

1X2 HANDICAP JEUX 
Vous devez pronostiquer le joueur qui gagnera le plus de jeux dans le match, en tenant 

compte du handicap (exprimé en nombre de jeux) attribué à l'un des deux joueurs de tennis. 

La valeur du handicap, si elle est positive, doit toujours être soustraite du score du joueur 

indiqué en premier ; si elle est négative, elle doit toujours être soustraite du score du joueur 

indiqué en second. 

- Avec le résultat « 1 », vous prédisez que le joueur indiqué en premier gagnera le plus 

de jeux dans le match, après avoir appliqué le handicap. 

- Avec le résultat « X », vous prédisez que les deux joueurs gagneront le même 

nombre de jeux dans le match, après avoir appliqué le handicap. 

- Avec le résultat « 2 », vous prédisez que le joueur indiqué en deuxième gagnera le 

plus de jeux dans le match, après avoir appliqué le handicap. 

En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 

être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 

Si le Super Tie-Break est joué dans le set décisif d'un match, il sera considéré comme un 

seul jeu pour le joueur qui l'a remporté aux fins de la création des rapports. 
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Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 

matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 

référence prévaudront. 

Exemple : 
• Nadal - Djokovic 6-4 ; 3-6 ; 6-2. 

Jeux gagnés par Nadal : 15. 

Jeux gagnés par Djokovic : 12. 

- 1X2 Handicap (4) Jeux. 

Résultat après avoir appliqué le handicap : 11-12 > Résultat : 2. 

- 1X2 Handicap (3) Jeux. 

Résultat après avoir appliqué le handicap : 12-12 > Résultat : X. 

- 1X2 Handicap (2) Jeux. 

Résultat après avoir appliqué le handicap : 13-12 > Résultat : 1. 

- 1X2 Handicap (-2) Jeux. 

Résultat après avoir appliqué le handicap : 15-10 > Résultat : 1. 

1X2 HANDICAP JEUX SET X 
Vous devez pronostiquer le joueur qui gagnera le plus de jeux dans le set X du match, en tenant 

compte du handicap (exprimé en nombre de jeux) attribué à l'un des deux joueurs de tennis. 

La valeur du handicap, si elle est positive, doit toujours être soustraite du score du joueur 

indiqué en premier ; si elle est négative, elle doit toujours être soustraite du score du joueur 

indiqué en second. 

-  Avec le résultat « 1 », vous prédisez que le joueur indiqué en premier gagnera le plus 
de jeux dans le Set X, après avoir appliqué le handicap. 

- Avec le résultat « X », vous prédisez que les deux joueurs gagneront le même 
nombre de jeux dans le Set X, après avoir appliqué le handicap. 

- Avec le résultat « 2 », vous prédisez que le joueur indiqué en deuxième gagnera le 
plus de jeux dans le Set X, après avoir appliqué le handicap. 

En cas de forfait d'un joueur pendant le Set X, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic 6-4 ; 3-6 ; 6-2. 
1er Set - Jeux gagnés par Nadal : 6. 
1er Set - Jeux gagnés par Djokovic : 4. 

- 1X2 Handicap (3) Jeux dans le Set 1. 
Résultat après avoir appliqué le handicap : 3-4 > Résultat : 2. 

- 1X2 Handicap (2) Jeux dans le Set 1. 
Résultat après avoir appliqué le handicap : 4-4 > Résultat : X. 

- 1X2 Handicap (1) Jeux dans le Set 1. 
Résultat après avoir appliqué le handicap : 5-4 > Résultat : 1. 

- 1X2 Handicap (-1) Jeux dans le Set 1. 
Résultat après avoir appliqué le handicap : 6-3 > Résultat : 1. 
2° Set - Jeux gagnés par Nadal : 3. 
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2° Set - Jeux gagnés par Djokovic : 6. 
- 1X2 Handicap (-2) Jeux dans le Set 2. 

Résultat après avoir appliqué le handicap : 3-4 > Résultat : 2. 
- 1X2 Handicap (-3) Jeux dans le Set 2. 

Résultat après avoir appliqué le handicap : 3-3 > Résultat : X. 
- 1X2 Handicap (-4) Jeux dans le Set 2. 

Résultat après avoir appliqué le handicap : 3-2 > Résultat : 1. 
- 1X2 Handicap (1) Jeux dans le Set 2. 

Résultat après avoir appliqué le handicap : 2-6 > Résultat : 2. 

1X2 NOMBRE DE JEUX 

Vous devez pronostiquer lequel des deux joueurs gagnera le plus de jeux dans le match de 

référence. 

- Avec le résultat « 1 », vous prédisez que le joueur 1 gagnera plus de jeux que le 
joueur 2. 

- Avec le résultat « X », vous prédisez que les deux joueurs gagneront le même 
nombre de jeux. 

- Avec le résultat « 2 », vous prédisez que le joueur 2 gagnera plus de jeux que le 
joueur 1. 

Si le Super Tie-Break est joué dans le set décisif d'un match, il sera considéré comme un 
seul jeu pour le joueur qui l'a remporté aux fins de la création des rapports. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

1X2 TOTAL DE JEUX DANS LE SET X VERSUS LE SET Y 
Vous devez pronostiquer dans quel set du match, en ne considérant que le set X et le set Y, 
il y aura le plus grand nombre de jeux. 
Il y a 3 résultats possibles. 

- 1 : plus de jeux seront joués dans le Set X que dans le Set Y. 
- X : il y aura le même nombre de jeux dans le Set X et dans le Set Y. 
- 2 : plus de jeux seront joués dans le Set Y que dans le Set X. 

Si un joueur abandonne le match pendant le set X, le pari sera remboursé. En cas de forfait 
d'un joueur pendant le Set Y, le pari ne sera valable que si le résultat peut être déterminé. 
Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
Exemples : 

• Nadal - Djokovic 6-4 ; 2-6 ; 7-5. 

1X2 Total de jeux dans le Set 1 versus le Set 2. 

Total des jeux dans le 1er set : 10. 

Total des jeux dans le 2° set : 8. 

Résultat gagnant : 1. 
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• Alcaraz - Sinner 6-3 ; 3-6 ; 7-5. 

1X2 Total de jeux dans le Set 1 versus le Set 2. 

Total des jeux dans le 1er set : 9. 

Total des jeux dans le 2° set : 9. 

Résultat gagnant : X. 

• Berrettini - Cilic 6-1 ; 4-4 et abandon de Cilic. 

1X2 Total de jeux dans le Set 1 versus le Set 2. 

Total des jeux dans le 1er set : 7. 

Total des jeux dans le 2° set jusqu’à l’abandon : 8. 

Résultat gagnant : 2. 

1X2 TOUR ÉLIMINATION (ASSOCIABLE) 
Il faut pronostiquer lequel des deux joueurs de tennis indiqués obtiendra le meilleur 
classement dans l'événement de référence. 
Le pari sera remboursé si un ou les deux joueurs de tennis indiqués ne participent pas au 
tournoi. 
Par participation au tournoi, on entend le fait d’avoir joué ne serait-ce qu'un point lors du 
premier match. Si les deux joueurs de tennis sont éliminés dans le même tour, le résultat X 
sera considéré comme le vainqueur. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

ACE JEU X SET Y 
Vous devez pronostiquer si dans un jeu donné du set indiqué, le joueur qui lance fera un ace 
ou non. 
En cas de forfait d'un joueur, le pari ne sera valable que si le résultat peut être déterminé. 
Dans le cas contraire, il sera annulé. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de 
l'événement de référence prévaut. 

AU MOINS UN JOUEUR NON CLASSÉ TÊTE DE SÉRIE AUX HUITIÈMES DE FINALE 
OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si au moins un joueur de tennis non classé tête de série se 
qualifiera (Oui) ou non (Non) pour les Huitièmes de finale du tournoi de référence. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

AU MOINS UN JOUEUR NON CLASSÉ TÊTE DE SÉRIE AUX QUARTS DE FINALE 
OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si au moins un joueur de tennis non classé tête de série se 
qualifiera (Oui) ou non (Non) pour les Quarts de finale du tournoi de référence. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
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référence prévaudront. 

AU MOINS UN JOUEUR NON CLASSÉ TÊTE DE SÉRIE EN DEMI-FINALE OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si au moins un joueur de tennis non classé tête de série se 
qualifiera (Oui) ou non (Non) pour la Demi-finale du tournoi de référence. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

AU MOINS UN JOUEUR NON CLASSÉ TÊTE DE SÉRIE EN FINALE OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si au moins un joueur de tennis non classé tête de série se 
qualifiera (Oui) ou non (Non) pour la Finale du tournoi de référence. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

AU MOINS UN MAROCAIN AUX HUITIÈMES DE FINALE OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si au moins un joueur de tennis de nationalité marocaine se 
qualifiera (Oui) ou non (Non) pour les Huitièmes de finale du tournoi de référence. 
Si aucun joueur marocain de tennis ne participe au tournoi, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

AU MOINS UN MAROCAIN AUX QUARTS DE FINALE OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si au moins un joueur de tennis de nationalité marocaine se 
qualifiera (Oui) ou non (Non) pour les Quarts de finale du tournoi de référence. 
Si aucun joueur marocain de tennis ne participe au tournoi, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

AU MOINS UN MAROCAIN EN DEMI-FINALE OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si au moins un joueur de tennis de nationalité marocaine e se 
qualifiera (Oui) ou non (Non) pour la Demi-finale du tournoi de référence. 
Si aucun joueur marocain de tennis ne participe au tournoi, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

AU MOINS UN MAROCAIN EN FINALE OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si au moins un joueur de tennis de nationalité marocaine se 
qualifiera (Oui) ou non (Non) pour la Finale du tournoi de référence. 
Si aucun joueur marocain de tennis ne participe au tournoi, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
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AU MOINS UN SET 4-0 OU 0-4 
Vous devez pronostiquer si au moins un set du match de référence se terminera par un 
score de 4-0 ou 0-4. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas d’abandon d’un des deux joueurs sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint 
pour les besoins du pari. 
Exemple : 

• « Next Generation ATP Finals » (07/11/2017). 
T1 - T2 (match objet du pari). 
Au moins un set 4-0. 

Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

AU MOINS UN SET 6-0 OU 0-6 
Vous devez pronostiquer si au moins un des sets joués au cours du match de référence se 
terminera par un score de 6-0 ou 0-6. Un remboursement sera effectué si l'événement n'a 
pas eu lieu ou est définitivement interrompu sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint 
pour les besoins du pari. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

L'ATHLÈTE REMPORTE LE TOURNOI AVANT LA DATE 
Vous devez pronostiquer si le joueur indiqué gagnera (Oui) ou non (Non) l'événement de 
référence avant la date X. 
Pour ce type de pari, la date limite à laquelle l'évènement indiqué doit avoir lieu sera 
précisée. 
Si le joueur indiqué ne participe pas à l'événement de référence avant la date X, le pari est 
considéré comme perdu. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

L'ATHLÈTE PARTICIPE AU TOURNOI AVANT LA DATE 
Vous devez pronostiquer si le joueur indiqué participera (Oui) ou non (Non) à l'événement de 
référence avant la date X. 
Par participation, nous entendons les athlètes qui montent effectivement sur le terrain. 
Exemple : Roger Federer participe au Tournoi de Cincinnati avant 2019. 
Dans le cas où l'événement, pour quelque raison que ce soit, ne se termine pas, le pari dont 
l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 
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QUI GAGNE PLUS DE JEUX DANS LE MATCH (2 RÉSULTATS) 
Vous devez pronostiquer lequel des deux joueurs gagnera le plus de jeux dans le match de 
référence. 
Il y a deux résultats possibles pour ce type de pari : 1, 2. 

- Avec le résultat « 1 », vous prédisez que le joueur 1 gagne plus de jeux que le joueur 2. 
- Avec le résultat « 2 », vous prédisez que le joueur 2 gagne plus de jeux que le joueur 1. 

Si le résultat qui s'est produit ne fait pas partie des résultats envisagés (c’est-à-dire si les 
deux joueurs gagnent le même nombre de jeux), le montant joué sera restitué sous forme de 
gain. 
Si le Super Tie-Break est joué dans le set décisif d'un match, il sera considéré comme un 
seul jeu pour le joueur qui l'a remporté aux fins de la création des rapports. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

QUI GAGNE LE TIE-BREAK DU SET X 
Vous devez pronostiquer le joueur qui gagnera le tie-break du Set X. 

- Avec le résultat « J1 gagne le tie-break », vous prédisez que le premier joueur indiqué 
gagnera le tie-break du Set X. 

- Avec le résultat « J2 gagne le tie-break », vous prédisez que le deuxième joueur 
indiqué gagnera le tie-break du Set X. 

- Avec le résultat « Pas de tie-break » vous prédisez qu’il n’y aura pas de tie-break 
dans le Set X. 

Si un joueur abandonne le match pendant le set indiqué, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

ANTI-CHELEM 
Vous devez pronostiquer quel joueur remportera l’anti-chelem à la fin du chelem de 
référence. 
Au tennis, l’anti-chelem est le titre qui est attribué au seul joueur qui aura perdu au premier 
tour contre le joueur qui, au deuxième tour, aura perdu contre le joueur qui, au troisième 
tour, aura perdu contre le joueur qui, au quatrième tour, aura perdu contre le joueur qui, en 
quart de finale, aura perdu contre le joueur qui, en demi-finale, aura perdu contre le joueur 
qui aura perdu la finale. 
L'élément « Autre » comprend tous les résultats qui ne sont pas expressément indiqués 

dans la liste. Si le résultat « Autre » n'est pas prévu et que le résultat qui s'est produit ne fait 

pas partie des résultats envisagés, le montant joué sera restitué sous forme de gains. 

Si le joueur pronostiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera remboursé ; dans tous 

les autres cas, il sera maintenu. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 

matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 

référence prévaudront. 
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DOUBLE FAUTE JEU X SET Y 
Vous devez pronostiquer si dans un jeu donné du set indiqué, le joueur qui lance fera une 
double faute ou non. 
En cas de forfait d'un joueur, le pari ne sera valable que si le résultat peut être déterminé. 
Dans le cas contraire, il sera annulé. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

LES DEUX JOUEURS OBTIENNENT AU MOINS UN BREAK DANS LE SET X 
Vous devez pronostiquer si les deux joueurs obtiendront au moins un « break » chacun dans 
le seul Set X du match de référence. 
Un « break » est un jeu gagné par un joueur quand il ne sert pas. 

- Avec le résultat « OUI », vous prédisez que les deux joueurs obtiennent au moins un 

break chacun dans le Set X. 

- Avec le résultat « NON », vous prédisez qu'au moins un des deux joueurs n'obtiendra 

pas de break dans le Set X. 

En cas de forfait d'un joueur pendant le set X, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 

matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 

référence prévaudront. 

Exemples : 
• Medvedev - Nadal. 

Set 1 - Break de Medvedev : 1. 

Set 1 - Break de Nadal : 2. 

Les deux joueurs obtiennent un break dans le Set 1 > Résultat : OUI. 

• Djokovic - Berrettini (Berrettini abandonne au 3ème set). 

Set 3 - Break de Djokovic : 1. 

Set 3 - Break de Berrettini : 0. 

Les deux joueurs obtiennent un break dans le Set 3 > Résultat non déterminable > 
Remboursement. 

LES DEUX JOUEURS GAGNENT AU MOINS UN SET 
Vous devez pronostiquer si dans le match de référence, les deux joueurs gagneront (Oui) ou 
non (Non) au moins un set chacun. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic 3-1. 
Les deux joueurs gagnent au moins un set. 
Résultat gagnant : Oui. 

• Thiem - Federer 0-2. 
Les deux joueurs gagnent au moins un set. 
Résultat gagnant : Non. 
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Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

PHASE ÉLIMINATION JOUEUR 
Vous devez pronostiquer dans quelle phase de l'événement de référence le joueur de tennis 
indiqué sera éliminé. 
Si le joueur de tennis ne participe pas à l'événement, le pari sera remboursé ; dans tous les 
autres cas, il sera maintenu. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
officielles émises par l'organisateur de l'événement de référence prévaudront. 
 

PHASE ÉLIMINATION JOUEUR (7 RÉSULTATS) 
Vous devez pronostiquer dans quelle phase de l'événement de référence le joueur de tennis 
indiqué sera éliminé. 
Si le joueur de tennis ne participe pas au tournoi, le pari sera remboursé ; dans tous les 
autres cas, il sera maintenu. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
officielles émises par l'organisateur de l'événement de référence prévaudront. 

FINALE OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si le joueur de tennis indiqué se qualifiera (Oui) ou non (Non) pour 
la finale de l'événement de référence. 
Avec le résultat « Oui », vous prédisez que le joueur de tennis indiqué se qualifiera pour la 
finale du tournoi. 
Avec le résultat « Non », vous prédisez que le joueur de tennis indiqué ne se qualifiera pas 
pour la finale du tournoi de référence. 
Exemple : 

• Tournoi de Madrid (2017). 

Finale Oui/Non. 

Rafael Nadal en finale (O/N). 

Résultat du pari : Oui. 

https://www.madrid-open.com/wp-content/uploads/2017/06/cuadro-ATP-

SINGLES.pdf 

• Roland Garros (2018). 

Finale Oui/Non. 

Rafael Nadal en finale (O/N). 

Résultat du pari : Oui. 

- Finale Oui/Non. 

M. Cecchinato en finale (O/N). 

https://www.madrid-open.com/wp-content/uploads/2017/06/cuadro-ATP-SINGLES.pdf
https://www.madrid-open.com/wp-content/uploads/2017/06/cuadro-ATP-SINGLES.pdf
https://www.madrid-open.com/wp-content/uploads/2017/06/cuadro-ATP-SINGLES.pdf


  
 

12 

PUBLIC 

Résultat du pari : Non. 

https://www.rolandgarros.com/en-us/results/SM/6 

Les paris resteront valables en cas de forfait ou de disqualification du joueur de tennis au 
cours de l'événement de référence. 
Les paris seront remboursés si le joueur de tennis indiqué ne participe pas au tournoi. Dans 
le cas où l'événement, pour quelque raison que ce soit, ne se termine pas, le pari dont 
l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

MATCH À X JEUX DANS LE SET Y 
Vous devez pronostiquer lequel des deux joueurs remportera X jeux dans le set Y du match 
de référence en premier. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le set indiqué, le pari ne sera valable que si le résultat 
peut être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
Progression du Set 1 : 1-0 ; 2-0 ; 2-1 ; 2-2 ; 3-2 ; 3-3 ; 3-4 ; 3-5 ; 4-5 ; 5-5 ; 5-6 ; 5-7. 
Set 1 : Match à 2 jeux. Résultat gagnant : 1. 
Set 1 : Match à 4 jeux. Résultat gagnant : 2. 
Set 1 : Match à 6 jeux. Résultat gagnant : 2. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MATCH À X POINTS DANS LE JEU Y DU SET Z 
Vous devez pronostiquer lequel des deux joueurs réalisera en premier X points dans le jeu Y 
du set Z du match de référence. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le jeu Y du set Z, le pari ne sera valable que si le 
résultat peut être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 

Progression du Jeu 1 du Set 1 : 15-0 ; 30-0 ; 30-15 ; 30-30 ; 30-40 ; 30 - J2 gagne. 

Jeu 1 du Set 1 : Match à 2 points (qui arrive à 30 points en premier ?). 

Résultat gagnant : 1. 

Jeu 1 du Set 1 : Match à 3 points (qui arrive à 40 points en premier ?). 

Résultat gagnant 2. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

JEU X DU SET Y AVANTAGES OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si (Oui) ou non (Non) un certain jeu du set indiqué se terminera 
aux avantages. 
La participation des deux joueurs de tennis au jeu objet du pari est déterminante aux fins de 
la certification du pari. Donc, si l'un des deux joueurs est forfait pendant ou avant le début du 
jeu X, le pari sera remboursé, si aucun résultat certifiable n'a déjà été atteint. 

http://www.rolandgarros.com/en-us/results/SM/6
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Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

JOUEUR 1 GAGNE AU MOINS 1 SET 
Vous devez pronostiquer si le joueur 1 gagnera ou non au moins un set dans le match de 
référence. Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas eu lieu ou est 
définitivement interrompu sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint pour les besoins du 
pari. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de 
l'événement de référence prévaut. 

LE JOUEUR 1 REMPORTE LE PREMIER JEU DANS LEQUEL IL SERT 
Vous devez pronostiquer si le joueur 1 gagnera (Oui) ou non (Non) le jeu dans lequel il sert 
pour la première fois dans le match de référence. 
Si un joueur abandonne le match pendant le premier jeu dans lequel il sert, le pari sera 
remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
1° jeu dans lequel Nadal sert : J1 gagne à 30. 
Joueur 1 gagne le premier jeu dans lequel il sert. 
Résultat gagnant : Oui. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

JOUEUR 2 GAGNE AU MOINS 1 SET 
Vous devez pronostiquer si le joueur 2 gagnera ou non au moins un set dans le match de 
référence. Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas eu lieu ou est 
définitivement interrompu sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint pour les besoins du 
pari. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de 
l'événement de référence prévaut. 

LE JOUEUR 2 REMPORTE LE PREMIER JEU DANS LEQUEL IL SERT 
Vous devez pronostiquer si le joueur 2 gagnera (Oui) ou non (Non) le jeu dans lequel il sert 
pour la première fois dans le match de référence. 
Si un joueur abandonne le match pendant le premier jeu dans lequel il sert, le pari sera 
remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
1° jeu dans lequel Djokovic sert : J1 gagne à 40. 
Joueur 2 gagne le premier jeu dans lequel il sert. 
Résultat gagnant : Non. 
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Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront 

JOUEUR X OBTIENT AU MOINS UN BREAK DANS CHAQUE SET 
Vous devez pronostiquer si le joueur X obtiendra au moins un « break » dans chaque set du 
match de référence. 
Un « break » est un jeu gagné par un joueur quand il ne sert pas. 

- Avec le résultat « OUI », vous prédisez que le joueur X obtiendra au moins un break 
dans chaque set du match. 

- Avec le résultat « NON », vous prédisez que le joueur X n’obtiendra pas de break 
dans au moins un des sets du match. 

Si un ou plusieurs sets du match ne sont pas joués/complétés en raison du forfait de l'un des 
deux joueurs, le pari ne sera considéré comme valide que si le résultat peut être certifié. 
Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemples : 

• Nadal - Djokovic (au meilleur des 3 sets). 
- Joueur 1 obtient au moins un break dans chaque set. 

Set 1 : Nadal obtient 2 breaks. 
Set 2 : Nadal obtient 1 break et Djokovic forfait à 4-4. 
Votre pari est remboursé car l'éventuel 3ème set n'a pas été joué. 

• Berrettini - Medvedev (au meilleur des 3 sets). 
- Joueur 2 obtient au moins un break dans chaque set. 

Set 1 : Medvedev obtient 2 breaks. 
Set 2 : Medvedev obtient 1 break. 
Set 3 : Medvedev obtient 1 break et Berrettini forfait sur 2-4. 
Résultat gagnant : OUI. Medvedev a obtenu au moins un break dans chaque set joué, 
même si le 3ème set n'a pas été terminé. 

• Alcaraz - Cilic (au meilleur des 3 sets). 
- Joueur 1 obtient au moins un break dans chaque set. 

Set 1 : Alcaraz n’obtient pas de break. 
Set 2 : Medvedev obtient 1 break et Cilic forfait sur 2-0. 
Résultat gagnant : NON. Alcaraz n’obtient pas de break dans le 1er set. Résultat 
certifié indépendamment du forfait de Cilic. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

JOUEUR X SUBIT UN BREAK DANS LE SET Y 
Vous devez pronostiquer si le joueur X perdra au moins un jeu au service pendant le set 
indiqué. 
En cas de forfait ou de disqualification de l'un des deux joueurs, le pari ne sera considéré 
comme valable que si le résultat peut être déterminé. Dans le cas contraire, il sera annulé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

JOUEUR X GAGNE AU MOINS Y SETS OUI/NON 
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Vous devez pronostiquer si le joueur X gagnera ou non au moins Y sets dans le match de 

référence. 

Exemple : 
• Joueur 1 - Joueur 2. 
- Résultat du match : 6-7 ; 6-4 ; 6-7 ; 4-6. 

Joueur 1 gagne au moins 1 set > Résultat gagnant : Oui. 
Joueur 2 gagne au moins 1 set > Résultat gagnant : Oui. 

- Résultat du match : 4-6 ; 4-6 ; 0-6. 
Joueur 1 gagne au moins 1 set > Résultat gagnant : Non. 
Joueur 2 gagne au moins 1 set > Résultat gagnant : Oui. 

En cas de forfait ou de disqualification de l'un des deux joueurs, le pari ne sera considéré 
comme valable que si le résultat peut être déterminé. Dans le cas contraire, il sera annulé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

JOUEUR DE NATIONALITÉ BAT AU MOINS L'UN DES 4 PREMIERS DU CLASSEMENT 
Vous devez pronostiquer si un joueur de la nationalité indiquée battra (Oui) ou non (Non) au 
moins un des 4 meilleurs joueurs du classement ATP lors de l'événement de référence. 
Il est à noter que le classement ATP est à entendre comme le classement diffusé, à la date 
de début de l'événement de référence, sur le site officiel suivant : 
http://www.atpworldtour.com/en/rankings/singles 
Les « 4 premiers joueurs du classement ATP » ne doivent pas être entendus comme les 
joueurs qui occupent les 4 premières positions du classement ATP mais comme les 4 
premiers joueurs participant au tournoi qui occupent les 4 premières places du classement 
ATP. 
Si l'un des 4 premiers joueurs du classement ATP abandonne pendant le match, le pari sera 
considéré comme gagnant. 
Si aucun joueur de la nationalité indiquée ne participe à l'événement de référence, le pari 
sera remboursé. 
Dans le cas où l'événement, pour quelque raison que ce soit, ne se termine pas, le pari dont 
l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
officielles émises par l'organisateur de l'événement de référence prévaudront. 

JOUEUR DE NATIONALITÉ GAGNE LE TOURNOI 
Vous devez pronostiquer si un joueur de tennis de la nationalité indiquée gagnera (Oui) ou 
non (Non) l'événement de référence. 
La certification est basée sur les données publiées par le site officiel de l'événement de 
référence : 
http://www.atpworldtour.com/en/players 
https://www.itftennis.com/procircuit/players/player-search.aspx 
Exemple : 

• Tournoi de Wimbledon (2017). 
Joueur canadien de tennis gagne Wimbledon O/N. 
Résultat du pari : Non. 
http://www.wimbledon.com/en_GB/draws_archive/index.html 

Si aucun joueur de la nationalité indiquée ne participe à l'événement de référence, le pari 

http://www.atpworldtour.com/en/rankings/singles
http://www.atpworldtour.com/en/players
https://www.itftennis.com/procircuit/players/player-search.aspx
http://www.wimbledon.com/en_GB/draws_archive/index.html
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sera remboursé. Dans tous les autres cas, le pari est certifié. 
Dans le cas où l'événement, pour quelque raison que ce soit, ne se termine pas, le pari dont 
l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
officielles émises par l'organisateur de l'événement de référence prévaudront. 

JOUEUR GAGNE AU MOINS UN TOURNOI ATP AVANT LA DATE 
Vous devez pronostiquer si le joueur de tennis X remportera au moins un tournoi ATP dans 
la catégorie spécifiée dans la description de l'événement avant la date proposée. 
Le pari sera valide si le joueur de tennis ne participe à aucun tournoi ATP de la catégorie 
indiquée avant la date proposée. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

JOUEUR GAGNE L’ANTI-CHELEM 
Vous devez pronostiquer si le joueur indiqué remportera (Oui) ou non (Non) l’anti-chelem à 
la fin de l'événement de référence. 
Au tennis, l’anti-chelem est le titre donné au seul joueur éliminé au premier tour dans la ligne 
des perdants. 
Plus précisément, ce titre est attribué au seul joueur qui aura perdu au premier tour contre le 
joueur qui, au deuxième tour, aura perdu contre le joueur qui, au troisième tour, aura perdu 
contre le joueur qui, au quatrième tour, aura perdu contre le joueur qui, en quart de finale, 
aura perdu contre le joueur qui, en demi-finale, aura perdu contre le joueur qui aura perdu la 
finale. 
Exemple : 

• Open d’Australie (2016). 
Anti-chelem - Rafael Nadal (O/N). 
1er T > Rafael Nadal perd contre Fernando Verdasco. 
2ème T > Fernando Verdasco perd contre Dudi Sela. 
3ème T > Dudi Sela perd contre Andrey Kuznetsov. 
4ème T > Andrey Kuznetsov perd contre Gael Monfils. 
Quarts de finale > Gael Monfils perd contre Milos Raonic. 
Demi-finale > Milos Raonic perd contre Andy Murray. 
Finale > Andy Murray perd contre Novak Djokovic. 
Résultat du pari : Oui. 

Si le joueur indiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera remboursé. 
Dans le cas où l'événement, pour quelque raison que ce soit, ne se termine pas, le pari dont 
l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
officielles émises par l'organisateur de l'événement prévaudront. 

GRAND CHELEM OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si le joueur indiqué remportera ou non les quatre tournois du Grand 
Chelem au cours de l'année de référence. 
Si le joueur est forfait pendant l'un des quatre tournois en question, le pari sera considéré 
comme perdu. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas eu lieu ou est définitivement 
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interrompu sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint pour les besoins du pari. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

MATCH SUSPENDU POUR CAUSE D’INTEMPÉRIES 
Vous devez pronostiquer si durant son déroulement régulier, le match de référence sera 
(Oui) ou non (Non) suspendu pour cause d'intempéries. 
Exemple : 

• Masters de Rome - Quarts de finale (2017). 
Match suspendu pour cause d’intempéries (O/N). 
Del Potro - Djokovic (19/05/2017). 
Résultat : oui. 
http://www.internazionalibnlditalia.com/news/in-evidenza/halep-djokovic-nadal-
delpo-venus-muguruza-thiem/ 
http://www.ansa.it/sito/notizie/sport/tennis/2017/05/19/open-bnl-djokovic-del-potro-
rinviata_b160d25a-ed3b-4981-ac54-a4063fda38ff.html 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, les données diffusées par le site 
officiel de l'événement et/ou le communiqué émis par les principales agences de presse 
prévaudront. 

NOMBRE DE FINALES AUXQUELLES LE JOUEUR DE TENNIS PARTICIPE 
Vous devez pronostiquer le nombre de finales de tournois du Grand Chelem auxquelles le 
joueur de tennis X participera pendant la saison indiquée. 
Les tournois du Grand Chelem sont définis comme les quatre tournois (ou Chelems) 
suivants : Australian Open, Roland Garros, Wimbledon, US Open. 
Si le joueur ne participe pas aux quatre tournois du Grand Chelem, les paris relatifs à ce 
joueur seront remboursés. Dans tous les autres cas, les paris seront valides. 
Dans le cas où un ou plusieurs événements, pour quelque raison que ce soit, ne seraient 
pas conclus, le pari dont le résultat ne peut être déterminé sera considéré comme nul et 
donc remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

NOMBRE TOTAL DE SETS (2/3) 
Vous devez pronostiquer le nombre total de sets joués dans un match au meilleur des trois 
sets. 
Les résultats suivants sont prévus : 2 sets, 3 sets. 
En cas de forfait d'un joueur, le pari ne sera valable que si le résultat peut être déterminé. 
Dans le cas contraire, il sera annulé. Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque 
raison que ce soit, ne se termine pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera 
considéré comme nul et donc remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

NOMBRE TOTAL DE SETS (MATCH 3/5) 
Vous devez pronostiquer le nombre total de sets joués dans un match au meilleur des cinq 
sets. 
Les résultats suivants sont prévus : 3 sets, 4 sets, 5 sets. 

http://www.internazionalibnlditalia.com/news/in-evidenza/halep-djokovic-nadal-delpo-venus-muguruza-thiem/
http://www.internazionalibnlditalia.com/news/in-evidenza/halep-djokovic-nadal-delpo-venus-muguruza-thiem/
http://www.internazionalibnlditalia.com/news/in-evidenza/halep-djokovic-nadal-delpo-venus-muguruza-thiem/
http://www.ansa.it/sito/notizie/sport/tennis/2017/05/19/open-bnl-djokovic-del-potro-rinviata_b160d25a-ed3b-4981-ac54-a4063fda38ff.html
http://www.ansa.it/sito/notizie/sport/tennis/2017/05/19/open-bnl-djokovic-del-potro-rinviata_b160d25a-ed3b-4981-ac54-a4063fda38ff.html
http://www.ansa.it/sito/notizie/sport/tennis/2017/05/19/open-bnl-djokovic-del-potro-rinviata_b160d25a-ed3b-4981-ac54-a4063fda38ff.html
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En cas de forfait d'un joueur, le pari ne sera valable que si le résultat peut être déterminé. 
Dans le cas contraire, il sera annulé. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

NOMBRE TOTAL DE JEUX DANS LE SET X (3 RÉSULTATS) 
Vous devez pronostiquer le nombre total de jeux joués dans le Set X du match de référence 
uniquement. 
Il y a 3 résultats possibles : 8 OU MOINS ; 9-10 ; 11 OU PLUS. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le Set X, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
- 1er Set : 4-6. 

Nombre total de jeux dans le 1er set : 10 > Résultat : 9-10. 
- 2ème Set : 6-2. 

Nombre total de jeux dans le 2ème set : 8 > Résultat : 8 OU MOINS. 
- 3ème Set : 3-1 et forfait de Nadal. 

Nombre total de jeux dans le 3ème set jusqu’au forfait : 4 > Le résultat ne peut être 
déterminé > Remboursement. 

NOMBRE DE VICTOIRES DANS LES TOURNOIS DU GRAND CHELEM 
Vous devez pronostiquer le nombre exact de tournois du Grand Chelem remportés par le 
joueur de tennis X au cours de l'année indiquée. 
Les tournois du Grand Chelem sont définis comme les quatre tournois suivants : Australian 
Open, Roland Garros, Wimbledon, US Open. 
Si le joueur ne participe pas aux quatre tournois du Grand Chelem, les paris relatifs à ce 
joueur seront remboursés. Dans tous les autres cas, les paris seront valides. 
Dans le cas où un ou plusieurs événements, pour quelque raison que ce soit, ne seraient 
pas conclus, le pari dont le résultat ne peut être déterminé sera considéré comme nul et 
donc remboursé 

JEUX PAIRS/IMPAIRS 
Vous devez pronostiquer si le nombre total de jeux joués dans le match de référence sera un 
nombre pair ou impair. 
Si le Super Tie-Break est joué dans le set décisif d'un match, il sera considéré comme un 
seul jeu aux fins de la création des rapports. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas de forfait d’un des deux joueurs. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 
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JEUX PAIRS/IMPAIRS JOUEUR 1 
Vous devez pronostiquer si le nombre total de jeux gagnés par le premier joueur indiqué 
dans le match de référence sera un nombre pair ou impair. 
Si le Super Tie-Break est joué dans le set décisif d'un match, il sera considéré comme un 
seul jeu aux fins de la création des rapports, si le joueur l'a remporté. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas de forfait d’un des deux joueurs. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

JEUX PAIRS/IMPAIRS JOUEUR 2 
Vous devez pronostiquer si le nombre total de jeux gagnés par le deuxième joueur indiqué 
dans le match de référence sera un nombre pair ou impair. 
Si le Super Tie-Break est joué dans le set décisif d'un match, il sera considéré comme un 
seul jeu aux fins de la création des rapports, si le joueur l'a remporté. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas de forfait d’un des deux joueurs. Aux fins de rapport et pour toutes les autres 
situations, le règlement officiel de l'événement de référence prévaut. 

JEUX DANS LE SET PAIRS/IMPAIRS 
Vous devez pronostiquer si le nombre total de jeux joués dans le set indiqué sera un nombre 
pair ou impair. 
Si le set spécifié n'est pas terminé, les paris seront remboursés. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas d’abandon d’un des deux joueurs sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint 
pour les besoins du pari. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

POINTS PAIRS/IMPAIRS JEU X SET Y 
Vous devez pronostiquer si la somme des points marqués dans le jeu X du set Y du match 
sera un nombre Pair ou Impair. 
En cas de forfait d'un joueur lors du jeu X du set Y, le pari sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
- Set 1 Jeu 1. 

0-15 ; 0-30 ; 15-30 ; 15-40 ; 15 - J2 gagne. 
Points réalisés dans le jeu : 1 + 4 = 5. Résultat gagnant : Impairs. 

- Set 1 Jeu 2. 
15-0 ; 15-15 ; 30-15 ; 40-15 ; 40-30 ; 40-40 ; F-40 ; J1 gagne - 40. 
Points réalisés dans le jeu : 5 + 3 = 8. Résultat gagnant : Pairs. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

POINTS PAIRS/IMPAIRS TIE BREAK SET X 
Vous devez pronostiquer si la somme des points marqués dans le Tie-break du set X du 
match sera un nombre Pair ou Impair. 
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Si un joueur abandonne pendant le tie break du set X, le pari sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
- Set 1 résultat du tie-Break : 7-3. 

Points réalisés dans le tie-Break du set 1 : 10. 
Résultat gagnant : Pairs 

- Set 2 résultat du Tie-Break : 4-7. 
Points réalisés dans le tie-Break du set 2 : 11. 
Résultat gagnant : Impairs. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

PARTIE DU TABLEAU AVEC LE VAINQUEUR 
Vous devez pronostiquer de quelle moitié du tableau proviendra le vainqueur d'événement 
de référence. 
Au tennis, un tournoi comporte un tableau qui peut être divisé en deux moitiés ; il y a donc 2 
résultats possibles. 
Avec le résultat « en haut » indique que le vainqueur du tournoi proviendra de la partie 
supérieure du tableau. 
Avec le résultat « en bas » indique que le vainqueur du tournoi proviendra de la partie 
inférieure du tableau. 
Exemples : 

• Tournoi de Wimbledon (2017). 
Partie du Tableau avec le Vainqueur. 
Vainqueur du Tournoi : R. Federer. 
Résultat du pari : En bas. 
http://www.wimbledon.com/en_GB/draws_archive/index.html 
http://www.wimbledon.com/en_GB/static/pdfs/archive/draws/2017_MS_A4.pdf 

• Masters de Rome (2018). 
Partie du Tableau avec le Vainqueur. 
Vainqueur du Tournoi : R. Nadal. 
Résultat du pari : En haut. 
http://www.internazionalibnlditalia.com/tabellone-singolare-maschile/ 

Dans le cas où l'événement, pour quelque raison que ce soit, ne se termine pas, les paris 
dont le résultat ne peut être déterminé seront considérés comme nuls et donc remboursés. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
officielles émises par l'organisateur de l'événement de référence prévaudront. 

PARTICIPE À AU MOINS UNE FINALE D’UN TOURNOI DU GRAND CHELEM 
Vous devez pronostiquer si avant la date proposée, le joueur de tennis indiqué participera à 
au moins une finale d'un tournoi du Grand Chelem. 
Les tournois suivants sont considérés comme des tournois du Grand Chelem : Australian 
Open, Roland Garros, Wimbledon, US Open. 
Le pari sera valide si le joueur de tennis ne participe à aucun tournoi du Grand Chelem avant 
la date proposée. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 

http://www.wimbledon.com/en_GB/draws_archive/index.html
http://www.wimbledon.com/en_GB/static/pdfs/archive/draws/2017_MS_A4.pdf
http://www.internazionalibnlditalia.com/tabellone-singolare-maschile/
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référence prévaudront. 

PARTICIPE À AU MOINS UNE DEMI-FINALE D’UN TOURNOI DU GRAND CHELEM 
Vous devez pronostiquer si avant la date proposée, le joueur de tennis indiqué participera à 
au moins une demi-finale d'un tournoi du Grand Chelem. 
Les tournois suivants sont considérés comme des tournois du Grand Chelem : Australian 
Open, Roland Garros, Wimbledon, US Open. 
Le pari sera valide si le joueur de tennis ne participe à aucun tournoi du Grand Chelem avant 
la date proposée. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

PASSAGE PHASE 6 
Vous devez pronostiquer laquelle de deux équipes passera à la phase suivante dans une 
compétition à élimination directe. 

PERD SET 1/GAGNE MATCH 
Vous devez pronostiquer, en un seul pari, qui perdra le premier set et qui gagnera/perdra le 
match. 
4 résultats sont possibles. 

- J1 P/G : Le joueur 1 perd le premier set et gagne le match. 
- J1 P/P : Le joueur 1 perd le premier set et perd le match. 
- J2 P/G : Le joueur 2 perd le premier set et gagne le match. 
- J2 P/P : Le joueur 2 perd le premier set et perd le match. 

Le pari sera remboursé si le premier set ne se termine pas. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic 2-1 (6-4 ; 1-6 ; 7-6). 
Résultat gagnant : J2 P/P. 

• Federer - Thiem 2-1 (3-6 ; 7-6 ; 6-1). 
Résultat gagnant : J1 P/G. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

PLACÉ DANS LES X PREMIERS (ASSOCIABLE) 
Vous devez pronostiquer si le joueur de tennis indiqué se placera (Oui) ou non (Non) dans 
les X premières places de l'événement de référence. 
Si le joueur de tennis pronostiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera remboursé ; 
dans tous les autres cas, il sera maintenu. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

PLACÉ SUR LE PODIUM 
Vous devez pronostiquer si e joueur de tennis indiqué se placera (Oui) ou non (Non) dans 
les trois premières places de l'événement de référence. 
Si le joueur de tennis pronostiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera remboursé ; 
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dans tous les autres cas, il sera maintenu. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

PODIUM DANS L'ORDRE 
Vous devez pronostiquer les trois joueurs qui arriveront, dans l'ordre exact, aux 1ère, 2ème 
et 3ème place de l'événement de référence. 
L'élément « Autre » comprend tous les résultats qui ne sont pas expressément indiqués 
dans la liste. Si le résultat « Autre » n'est pas prévu et que le résultat qui s'est produit ne fait 
pas partie des résultats envisagés, le montant joué sera restitué sous forme de gains. 
En cas d'égalité, si le règlement officiel de l'événement n'en dispose pas autrement, il 
convient de se référer au règlement en vigueur. 
Si le joueur pronostiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera remboursé ; dans tous 
les autres cas, il sera maintenu. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

POSITION DU JOUEUR DANS LE CLASSEMENT 
Vous devez pronostiquer comment l'athlète indiqué se classera dans le classement officiel 
de référence ATP/WTA à la date proposée. 
7 résultats sont prévus : 

- Avec le résultat « 1 » vous prédisez qu’à la date X l'athlète indiqué sera 1er au 
classement officiel de référence. 

- Avec le résultat « 2 -4 » vous prédisez qu’à la date X l'athlète indiqué sera 2ème, 
3ème ou 4ème au classement officiel de référence. 

- Avec le résultat « 5-10 », vous prédisez qu'à la date X l'athlète indiqué sera entre la 
cinquième et la dixième place (comprises) du classement. 

- Avec le résultat « 11-20 », vous prédisez qu'à la date X l'athlète indiqué sera entre la 
11ème et la 20ème place (comprises) du classement. 

- Avec le résultat « 21-50 », vous prédisez qu'à la date X l'athlète indiqué sera entre la 
21ème et la 50ème place (comprises) du classement. 

- Avec le résultat « 51-100 », vous prédisez qu'à la date X l'athlète indiqué sera entre la 
51ème et la 100ème place (comprises) du classement. 

- Avec le résultat « >100 » vous prédisez qu'à la date X, l'athlète indiqué sera 
positionné au-delà de la 100ème place au classement. 

Exemples : 
• Emirates ATP Rankings - Simples - 20/11/2017 : 

http://www.atpworldtour.com/en/rankings/singles?rankDate=2017-11-
20&rankRange=0-100 
Roger Federer (2ème) > Résultat du pari : « 2-4 ». 

• Emirates ATP Rankings - Simples - 13/11/2017 : 
http://www.atpworldtour.com/en/rankings/singles?rankDate=2017-11-
13&rankRange=0-100 
Fabio Fognini (27ème) > Résultat du pari : « 21-50 ». 

• Emirates ATP Rankings - Doubles - 06/11/2017 : 
http://www.atpworldtour.com/en/rankings/doubles?rankDate=2017-11-

http://www.atpworldtour.com/en/rankings/singles?rankDate=2017-11-20&amp;rankRange=0-100
http://www.atpworldtour.com/en/rankings/singles?rankDate=2017-11-20&amp;rankRange=0-100
http://www.atpworldtour.com/en/rankings/singles?rankDate=2017-11-20&amp;rankRange=0-100
http://www.atpworldtour.com/en/rankings/singles?rankDate=2017-11-13&amp;rankRange=0-100
http://www.atpworldtour.com/en/rankings/singles?rankDate=2017-11-13&amp;rankRange=0-100
http://www.atpworldtour.com/en/rankings/singles?rankDate=2017-11-13&amp;rankRange=0-100
http://www.atpworldtour.com/en/rankings/doubles?rankDate=2017-11-06&amp;rankRange=0-100
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06&rankRange=0-100 
Fabio Fognini (96ème) > Résultat du pari : « 51-100 ». 

En cas de forfait de l'athlète, le pari ne sera valable que si le résultat peut être déterminé. 
Dans le cas contraire, il sera annulé. 
Dans le cas où un ou plusieurs événements, pour quelque raison que ce soit, ne seraient 
pas conclus, le pari dont le résultat ne peut être déterminé sera considéré comme nul et 
donc remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement officiel et les données 
émises par l'organisateur de l'événement de référence prévaudront. 

FINALE POSSIBLE 
Vous devez pronostiquer quels joueurs (ou équipes) joueront la finale de l'événement de 
référence. 
L'élément « Autre » comprend tous les résultats qui ne sont pas expressément indiqués 
dans la liste. Si le résultat « Autre » n'est pas prévu et que le résultat qui s'est produit ne fait 
pas partie des résultats envisagés, le montant joué sera restitué sous forme de gains. 
Si le joueur (ou l'équipe) pronostiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera remboursé ; 
dans tous les autres cas, il sera maintenu. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

PREMIER À SERVIR 
Vous devez pronostiquer qui sera le premier joueur de tennis à servir dans le match de 
référence. 
Si un ou les deux joueurs de tennis abandonnent avant d'entrer sur le terrain, le pari sera 
remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

PREMIER BREAK 
Vous devez pronostiquer le joueur de tennis qui réalisera le premier Break du match. 
Exemple : 

• Joueur 1 - Joueur 2. 
Set 1 Jeu 1 : 
Le joueur 2 sert > Le joueur 2 gagne le jeu. 
Set 1 Jeu 2 : 
Le joueur 1 sert > Le joueur 2 gagne le jeu > Premier Break. 
Résultat gagnant : 2. 

En cas de forfait ou de disqualification de l'un des deux joueurs, le pari ne sera considéré 
comme valable que si le résultat peut être déterminé. Dans le cas contraire, il sera annulé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

PROCHAIN ACE 
Vous devez pronostiquer quel joueur de tennis exécutera l'ace indiqué lors du match de 

http://www.atpworldtour.com/en/rankings/doubles?rankDate=2017-11-06&amp;rankRange=0-100
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référence. 
- Avec le résultat « 1 », vous prédisez que le joueur 1 réalisera l'ace indiqué. 
- Avec le résultat « aucun », vous prédisez qu’aucun joueur ne réalisera l'ace 

indiqué. 
- Avec le résultat « 2 », vous prédisez que le joueur 2 réalisera l'ace indiqué. 

Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de 
l'événement de référence prévaut. 
 

PROCHAINE DOUBLE FAUTE 
Vous devez pronostiquer quel joueur de tennis réalisera la double faute indiquée lors du 
match de référence. 

- Avec le résultat « 1 », vous prédisez que le joueur 1 réalisera la double faute 
indiquée. 

- Avec le résultat « aucun », vous prédisez qu’aucun joueur ne réalisera la double faute 
indiquée. 

- Avec le résultat « 2 », vous prédisez que le joueur 2 réalisera la double faute 
indiquée. 

Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de 
l'événement de référence prévaut. 

SCORE À LA FIN DE X POINTS DANS LE JEU Y DU SET Z 
Vous devez pronostiquer lequel des deux joueurs de tennis mènera à la fin des X points 
joués dans le jeu Y du set Z. 

- Avec le résultat « 1 », vous prédisez que le premier joueur de tennis indiqué mènera à 
la fin des X points joués dans le jeu Y du set Z. 

- Avec le résultat « X », vous pronostiquez que les deux joueurs seront à égalité à la fin 
des X points joués dans le jeu Y du set Z. 

- Avec le résultat « 2 », vous prédisez que le deuxième joueur de tennis indiqué 
mènera à la fin des X points joués dans le jeu Y du set Z. 

En cas de forfait d'un joueur pendant le jeu Y du set Z, le pari ne sera valable que si le 
résultat peut être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
- Progression du Jeu 1 du set 1 : 15-0 ; 30-0 ... 

Score à la fin de 2 points dans le jeu 1 du set 1. 
Résultat gagnant : 1. 

- Progression du Jeu 2 du set 1 : 15-0 ; 15-15 ... 
Score à la fin de 2 points dans le jeu 2 du set 1. 
Résultat gagnant : X. 

- Progression du Jeu 3 du set 1 : 0-15 ; 0-30 ... 
Score à la fin de 2 points dans le jeu 3 du set 1. 
Résultat gagnant : 2. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
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matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
 

SCORE APRÈS 2 SETS 
Vous devez pronostiquer le score exact (exprimé en sets) après que 2 sets du match de 
référence aient été joués. 
En cas de forfait d'un joueur, le pari ne sera valable que si le résultat peut être déterminé. 
Dans le cas contraire, il sera annulé. Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque 
raison que ce soit, ne se termine pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera 
considéré comme nul et donc remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

SCORE APRÈS 3 SETS 
Vous devez pronostiquer le score exact (exprimé en sets) après que 3 sets du match de 
référence aient été joués. 
En cas de forfait d'un joueur, le pari ne sera valable que si le résultat peut être déterminé. 
Dans le cas contraire, il sera annulé. Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque 
raison que ce soit, ne se termine pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera 
considéré comme nul et donc remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

SCORE EXACT AU PREMIER JEU AVEC LE JOUEUR 1 AU SERVICE 
Vous devez pronostiquer le score exact du jeu dans lequel le joueur 1 sert pour la première 
fois du match. 
Il y a 8 résultats possibles. 

-  J1 GAGNE À 0 : le joueur 1 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 0. 
-  J1 GAGNE À 15 : le joueur 1 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 15. 
-  J1 GAGNE À 30 : le joueur 1 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 30. 
- J1 GAGNE À 40 : le joueur 1 gagne le jeu aux avantages en maintenant l'adversaire à 

40. 
- J2 GAGNE À 0 : le joueur 2 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 0. 
- J2 GAGNE À 15 : le joueur 2 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 15. 
- J2 GAGNE À 30 : le joueur 2 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 30. 
- J2 GAGNE À 40 : le joueur 2 gagne le jeu aux avantages en maintenant l'adversaire à 

40. 
Si un joueur abandonne le match pendant le premier jeu dans lequel le joueur 1 sert, le pari 
sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
 

SCORE EXACT AU PREMIER JEU AVEC LE JOUEUR 2 AU SERVICE 
Vous devez pronostiquer le score exact du jeu dans lequel le joueur 2 sert pour la 
première fois du match. 
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Il y a 8 résultats possibles. 
- J1 GAGNE À 0 : le joueur 1 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 0. 
- J1 GAGNE À 15 : le joueur 1 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 15. 
- J1 GAGNE À 30 : le joueur 1 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 30. 
- J1 GAGNE À 40 : le joueur 1 gagne le jeu aux avantages en maintenant l'adversaire à 

40. 
- J2 GAGNE À 0 : le joueur 2 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 0. 
- J2 GAGNE À 15 : le joueur 2 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 15. 
- J2 GAGNE À 30 : le joueur 2 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 30. 
- J2 GAGNE À 40 : le joueur 2 gagne le jeu aux avantages en maintenant l'adversaire à 

40. 
Si un joueur abandonne le match pendant le premier jeu dans lequel le joueur 2 sert, le pari 
sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

QUALIFIÉ OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si à la date indiquée, le joueur de tennis indiqué aura obtenu (Oui) 
ou non (Non) la qualification pour l'événement de référence. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

QUARTS DE FINALE OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si le joueur de tennis indiqué se qualifiera (Oui) ou non (Non) pour 
les quarts de finale de l'événement de référence. 
Avec le résultat « Oui », vous prédisez que le joueur de tennis indiqué se qualifiera pour les 
quarts de finale. 
Avec le résultat « Non », vous prédisez que le joueur de tennis indiqué ne se qualifiera pas 
pour les quarts de finale. 
Exemple : 

• US Open (2018). 

Aux quarts de finale Oui/Non. 

- N. Djokovic aux quarts de finale (O/N). 

Résultat du pari : Oui. 

- R. Federer aux quarts de finale (O/N). 

Résultat du pari : Non. 

https://www.usopen.org/en_US/draws/index.html?event=MS 

Les paris resteront valables en cas de forfait ou de disqualification du joueur de tennis au 
cours de l'événement de référence. 
Les paris seront remboursés si le joueur de tennis indiqué ne participe pas au tournoi. 
Dans le cas où l'événement, pour quelque raison que ce soit, ne se termine pas, le pari dont 
l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

https://www.usopen.org/en_US/draws/index.html?event=MS


  
 

27 

PUBLIC 

QUART D'ORIGINE DU GAGNANT 
Vous devez pronostiquer de quel quart du tableau proviendra le vainqueur e l'événement de 
référence. 
Au tennis, un tournoi comporte un tableau qui peut être divisé en quatre quarts ; il y a donc 4 
résultats possibles. 

- Avec le résultat « 1 » indique que le vainqueur du tournoi proviendra du premier quart. 

- Avec le résultat « 2 » indique que le vainqueur du tournoi proviendra du deuxième 

quart. 

- Avec le résultat « 3 » indique que le vainqueur du tournoi proviendra du troisième 

quart. 

- Avec le résultat « 4 » indique que le vainqueur du tournoi proviendra du quatrième 

quart. 

Exemples : 
• Tournoi de Wimbledon (2017). 

Quart d’Origine du Vainqueur. 

Vainqueur du Tournoi : R. Federer. 

Résultat du pari : 3. 

http://www.wimbledon.com/en_GB/draws_archive/index.html 

http://www.wimbledon.com/en_GB/static/pdfs/archive/draws/2017_MS_A4.pdf 
• Masters de Rome (2018). 

Quart d’Origine du Vainqueur.  
Vainqueur du Tournoi : R. Nadal. 
Résultat du pari : 1. 
http://www.internazionalibnlditalia.com/tabellone-singolare-maschile/ 

Dans le cas où l'événement, pour quelque raison que ce soit, ne se termine pas, les paris 
dont le résultat ne peut être déterminé seront considérés comme nuls et donc remboursés. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
officielles émises par l'organisateur de l'événement de référence prévaudront. 

QUALIFIÉ POUR LA DEMI-FINALE OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si le joueur de tennis indiqué se qualifiera (Oui) ou non (Non) pour 
la demi-finale de l'événement de référence. 
Avec le résultat « Oui », vous prédisez que le joueur de tennis indiqué se qualifiera pour la 
demi-finale du tournoi. 
Avec le résultat « Non », vous prédisez que le joueur de tennis indiqué ne se qualifiera pas 
pour la demi-finale du tournoi de référence. 
Exemple : 

• Masters de Rome (2018). 
Demi-finaliste Oui/Non. 
Fabio Fognini demi-finaliste (O/N). 
Résultat du pari : Non. 
http://www.internazionalibnlditalia.com/tabellone-singolare-maschile/ 

Les paris resteront valables en cas de forfait ou de disqualification du joueur de tennis au 
cours de l'événement de référence. 
Les paris seront remboursés si le joueur indiqué ne participe pas au tournoi. 
Dans le cas où l'événement, pour quelque raison que ce soit, ne se termine pas, le pari dont 
l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc remboursé. 

http://www.wimbledon.com/en_GB/draws_archive/index.html
http://www.wimbledon.com/en_GB/static/pdfs/archive/draws/2017_MS_A4.pdf
http://www.internazionalibnlditalia.com/tabellone-singolare-maschile/
http://www.internazionalibnlditalia.com/tabellone-singolare-maschile/
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Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

RÉS. EXACT PAR GROUPES JEU X SET Y 
Vous devez pronostiquer le résultat exact du jeu X dans le set Y du match, en choisissant 
parmi les 4 groupes de résultats possibles proposés. 
- J1 GAGNE À 0 OU À 40 : le joueur 1 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 0 ou à 40. 

- J1 GAGNE À 15 OU À 30 : le joueur 1 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 15 ou à 

30. 

- J2 GAGNE À 0 OU À 40 : le joueur 2 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 0 ou à 40. 

- J2 GAGNE À 15 OU À 30 : le joueur 2 gagne le jeu en maintenant l'adversaire à 15 ou à 

30. 

En cas de forfait d'un joueur lors du jeu X du set Y, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

RÉSULTAT EXACT JEU X SET Y 
Vous devez pronostiquer qui gagnera le jeu d'un certain set et avec quel score. 
8 résultats sont prévus : J1 GAGNE À 0 ; J2 GAGNE À 0 ; J1 GAGNE À 15 ; J2 GAGNE À 
15 ; J1 GAGNE À 30 ; J2 GAGNE À 30 ; J1 GAGNE À 40 ; J2 GAGNE À 40. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas eu lieu ou est définitivement 
interrompu sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint pour les besoins du pari. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de 
l'événement de référence prévaut. 

RÉSULTAT EXACT MULTIPLE SET X AVEC TIE BREAK À 7 JEUX (6 CHOIX) 
Vous devez pronostiquer le résultat exact du set X du match de référence, en choisissant 
parmi les 6 groupes de résultats possibles proposés. 

- 6-0, 6-1 ou 6-2 : Le joueur 1 remporte le set sur le score de 6-0, 6-1 ou 6-2. 
- 6-3 ou 6-4 : Le joueur 1 remporte le set sur le score de 6-3 ou 6-4. 
- 7-5 ou 7-6 : Le joueur 1 remporte le set sur le score de 7-5 ou 7-6. 
- 0-6, 1-6 ou 2-6 : Le joueur 2 remporte le set sur le score de 6-0, 6-1 ou 6-2. 
- 3-6 ou 4-6 : Le joueur 2 remporte le set sur le score de 6-3 ou 6-4. 
- 5-7 ou 6-7 : Le joueur 2 remporte le set sur le score de 7-5 ou 7-6. 

Si un joueur abandonne le match pendant le set X, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

RÉSULTAT EXACT MULTIPLE SET X (6 CHOIX) 
Vous devez pronostiquer le résultat exact du set X du match de référence, en choisissant 
parmi les 6 groupes de résultats possibles proposés. 

- 6-0, 6-1 ou 6-2 : Le joueur 1 remporte le set sur le score de 6-0, 6-1 ou 6-2. 
- 6-3 ou 6-4 : Le joueur 1 remporte le set sur le score de 6-3 ou 6-4. 
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- Joueur 1 avec un autre résultat : Le joueur 1 remporte le set avec tout autre résultat 
non présent dans la liste. 

- 0-6, 1-6 ou 2-6 : Le joueur 2 remporte le set sur le score de 6-0, 6-1 ou 6-2. 
- 3-6 ou 4-6 : Le joueur 2 remporte le set sur le score de 6-3 ou 6-4. 
- Joueur 2 avec un autre résultat : Le joueur 2 remporte le set avec tout autre résultat 

non présent dans la liste. 
Si un joueur abandonne le match pendant le set X, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

RÉSULTAT EXACT MULTIPLE SET X (10 RÉSULTATS) 
Vous devez pronostiquer le résultat exact du set X du match de référence, en choisissant 
parmi les 10 résultats possibles proposés. 

- 6-0 : Le joueur 1 remporte le set sur le score de 6-0. 
- 6-1 ou 6-2 : Le joueur 1 remporte le set sur le score de 6-1 ou 6-2. 
- 6-3 ou 6-4 : Le joueur 1 remporte le set sur le score de 6-3 ou 6-4. 
- 7-5 : Le joueur 1 remporte le set sur le score de 7-5. 
- 7-6 : Le joueur 1 remporte le set sur le score de 7-6. 
- 0-6 : Le joueur 2 remporte le set sur le score de 6-0. 
- 1-6 ou 2-6 : Le joueur 2 remporte le set sur le score de 6-1 ou 6-2. 
- 3-6 ou 4-6 : Le joueur 2 remporte le set sur le score de 6-3 ou 6-4. 
- 5-7 : Le joueur 2 remporte le set sur le score de 7-5. 
- 6-7 : Le joueur 2 remporte le set sur le score de 7-6. 

Si un joueur abandonne le match pendant le set X, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

RÉSULTAT EXACT SET X 
Vous devez pronostiquer quel sera le résultat exact du set indiqué. 
Si le match est suspendu ou annulé et n'est pas récupéré dans les trois jours suivant la date 

initiale, ou en cas de forfait de l'un des deux participants, le pari sera remboursé. 

Dans le cas où un ou plusieurs événements, pour quelque raison que ce soit, ne seraient 
pas conclus, le pari dont le résultat ne peut être déterminé sera considéré comme nul et 
donc remboursé. 

RÉSULTAT EXACT SET 8 ISSUES 
Vous devez pronostiquer quel sera le résultat exact du set indiqué du match de référence. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas d’abandon d’un des deux joueurs sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint 
pour les besoins du pari. 
Exemple : Next Generation ATP Finals. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 
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RÉSULTAT EXACT 2-0 OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si le match se terminera (Oui) ou non (Non) avec un résultat exact 
(exprimé en Sets) de 2-0. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

RÉSULTAT EXACT 2-1 OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si le match se terminera (Oui) ou non (Non) avec un résultat exact 
(exprimé en Sets) de 2-1. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

RÉSULTAT EXACT 1-2 OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si le match se terminera (Oui) ou non (Non) avec un résultat exact 
(exprimé en Sets) de 1-2. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 

matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 

référence prévaudront. 

RÉSULTAT EXACT 0-2 OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si le match se terminera (Oui) ou non (Non) avec un résultat exact 
(exprimé en Sets) de 0-2. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 

matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 

référence prévaudront. 

RÉSULTAT EXACT 3-0 OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si le match se terminera (Oui) ou non (Non) avec un résultat exact 
(exprimé en Sets) de 3-0. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

RÉSULTAT EXACT 3-1 OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si le match se terminera (Oui) ou non (Non) avec un résultat exact 
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(exprimé en Sets) de 3-1. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

RÉSULTAT EXACT 3-2 OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si le match se terminera (Oui) ou non (Non) avec un résultat exact 
(exprimé en Sets) de 3-2. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

RÉSULTAT EXACT 2-3 OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si le match se terminera (Oui) ou non (Non) avec un résultat exact 
(exprimé en Sets) de 2-3. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

RÉSULTAT EXACT 1-3 OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si le match se terminera (Oui) ou non (Non) avec un résultat exact 
(exprimé en Sets) de 1-3. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

RÉSULTAT EXACT 0-3 OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si le match se terminera (Oui) ou non (Non) avec un résultat exact 
(exprimé en Sets) de 0-3. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

RÉSULTAT EXACT TIE BREAK SET X 
Vous devez pronostiquer le résultat exact dans le tie-break du set X du match de référence. 
Il y a 14 résultats possibles : Joueur 1 gagne 7-0 ; Joueur 1 gagne 7-1 ; Joueur 1 gagne 7-2 ; 
Joueur 1 gagne 7-3 ; Joueur 1 gagne 7-4 ; Joueur 1 gagne 7- 5 ; Joueur 1 gagne avec un 
autre score ; Joueur 2 gagne 7-0 ; Joueur 2 gagne 7-1 ; Joueur 2 gagne 7-2 ; Joueur 2 
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gagne 7-3 ; Joueur 2 gagne 7-4 ; Joueur 2 gagne 7-5 ; Joueur 2 gagne avec un autre score. 
Si un joueur abandonne pendant le tie break du set X, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

RÉSULTAT JEU X SET Y 5 ISSUES 
Vous devez pronostiquer le résultat exact du jeu X du set Y du match de référence. 
Il y a 5 résultats possibles : 

- Joueur qui sert à 0 : le joueur au service gagne le jeu à 0. 
- Joueur qui sert à 15 : le joueur au service gagne le jeu à 15. 
- Joueur qui sert à 30 : le joueur au service gagne le jeu à 30. 
- Joueur qui sert à 40 : le joueur au service gagne le jeu à 40. 
- Break : le jeu est gagné par le joueur qui répond. 

En cas de forfait d'un joueur lors du jeu X du set Y, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

RETRAIT AVANT LA DATE X 
Vous devez pronostiquer si, à la date de clôture de l'événement, l'athlète indiqué se retirera 
(Oui) ou non (Non) des compétitions. 
Deux résultats sont prévus. 

- Avec le résultat « Oui », vous pronostiquez que l’athlète indiqué se retirera de toutes 
les compétitions avant la date de clôture de l'événement. 

- Avec le résultat « Non », vous pronostiquez que l’athlète indiqué ne se retirera pas de 
toutes les compétitions avant la date de clôture de l'événement. 

Pour ce type de pari, la date limite à laquelle l'évènement indiqué doit avoir lieu sera 
précisée. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, les données diffusées par le site 
officiel de l'événement et/ou le communiqué émis par les principales agences de presse 
prévaudront. 

FORFAIT DANS LE MATCH OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si l'un des deux joueurs de tennis sera forfait (Oui) ou non (Non) 
une fois le match commencé. 
Si un joueur de tennis abandonne avant d'entrer sur le terrain, le pari sera remboursé. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas eu lieu ou est définitivement 
interrompu sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint pour les besoins du pari. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

SÉQUENCE DE SETS (6 RÉSULTATS) 
Vous devez pronostiquer dans un match au meilleur des 3 sets, la séquence exacte des 
vainqueurs des sets. Vous devez pronostiquer quel joueur remportera chacun des sets joués 
dans le match. Avec toute autre séquence de sets gagnants, le pari est perdant. 
Il y a 6 résultats possibles. 
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Premier joueur indiqué : 1. 
Deuxième joueur indiqué : 2. 

1) Victoires du joueur 1. 
• Avec le résultat « 1-1 », vous prédisez que le premier joueur indiqué gagnera le 

premier et le deuxième set du match. 
• Avec le résultat « 1-2-1 », vous prédisez que le premier joueur indiqué gagnera le 

premier, perdra le deuxième et gagnera le troisième set du match. 
• Avec le résultat « 2-1-1 », vous prédisez que le premier joueur indiqué perdra le 

premier set et puis gagnera le premier et le deuxième set du match. 
2) Victoires du joueur 2. 
• Avec le résultat « 2-2 », vous prédisez que le deuxième joueur indiqué gagnera le 

premier et le deuxième set du match. 
• Avec le résultat « 2-1-2 », vous prédisez que le deuxième joueur indiqué gagnera le 

premier, perdra le deuxième et gagnera le troisième set du match. 
• Avec le résultat « 1-2-2 », vous prédisez que le deuxième joueur indiqué perdra le 

premier set et puis gagnera le deuxième et puis le troisième set du match. 
Exemple : 

• Masters de Rome (2018). 
Séquence de sets (6 résultats). 
Nadal - Zverev 6-1 ; 1-6 ; 6-3. 
Résultat du pari : 1-2-1. 
Avec toute autre séquence de sets gagnants, le pari est perdant, y compris si Nadal 
gagne avec un score de 2 sets à 1 mais avec une séquence différente (ex : 2-1-1 
dans le cas de : 1-6 ; 6-1 ; 6-3). 

Si un joueur de tennis abandonne avant d'entrer sur le terrain, le pari sera remboursé. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas d’abandon d’un des deux joueurs sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint 
pour les besoins du pari. 
Dans le cas où l'événement, pour quelque raison que ce soit, ne se termine pas, les paris 
dont le résultat ne peut être déterminé seront considérés comme nuls et donc remboursés. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
officielles émises par l'organisateur de l'événement de référence prévaudront. 

SÉQUENCE DE SETS (20 RÉSULTATS) 
Vous devez pronostiquer dans un match au meilleur des 5 sets, la séquence exacte des 
vainqueurs des sets. Vous devez pronostiquer quel joueur remportera chacun des sets joués 
dans le match. Avec toute autre séquence de sets gagnants, le pari est perdant. 
Il y a 20 résultats possibles. 
Premier joueur indiqué : 1. 
Deuxième joueur indiqué : 2. 

1) Victoires du joueur 1 : 
1-1-1 ; 1-1-2-1 ; 1-2-1-1 ; 2-1-1-1 ; 1-1-2-2-1 ; 1-2-1-2-1 ; 1-2-2-1-1 ; 2-1-1-2-1 ; 2-1-2-1-1 ; 2-
2-1-1-1. 

2) Victoires du joueur 2 : 
2-2-2 ; 2-2-1-2 ; 2-1-2-2 ; 1-2-2-2 ; 2-2-1-1-2 ; 2-1-2-1-2 ; 2-1-1-2-2 ; 1-2-2-1-2 ; 1-2-1-2-2 ; 1-
1-2-2-2. 
Exemples : 

• Tournoi de Wimbledon (2017). 
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Séquence de sets (20 résultats). 
Čilić - Federer 3-6 ; 1-6 ; 4-6. 
Résultat du pari : 2-2-2. 

• Rolland-Garros (2018). 
Séquence de sets (20 résultats). 
Cecchinato - Djokovic 6-3 ; 7-6 ; 1-6 ; 7-6. 
Résultat du pari : 1-1-2-1. 

• Open d’Australie (2018). 
Séquence de sets (20 résultats). 
Čilić - Federer 2-6, 7-6, 3-6, 6-3, 1-6. 
Résultat du pari : 2-1-2-1-2. 

Si un joueur de tennis abandonne avant d'entrer sur le terrain, le pari sera remboursé. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu ou en 
cas d’abandon d’un des deux joueurs sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint pour les 
besoins du pari. 

Dans le cas où l'événement, pour quelque raison que ce soit, ne se termine pas, les paris 
dont le résultat ne peut être déterminé seront considérés comme nuls et donc remboursés. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
officielles émises par l'organisateur de l'événement de référence prévaudront. 

PARI SUR LES SETS À 3 
Vous devez pronostiquer le résultat exact du match (exprimé en Sets) dans un match au 
meilleur des 3 Sets. 
Il y a 4 résultats possibles : 2-0 ; 2-1 ; 1-2 ; 0-2. 
Si un joueur abandonne pendant le match, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

PARI SUR LES SETS À 5 
Vous devez pronostiquer le résultat exact du match (exprimé en Sets) dans un match au 
meilleur des 5 Sets. 
Il y a 6 résultats possibles : 3-0 ; 3-1 ; 3-2 ; 2-3 ; 1-3 ; 0-3. 
Si un joueur abandonne pendant le match, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

SET OUI/NON 
Vous devez pronostiquer si (OUI) ou non (NON) le set indiqué du match de référence sera 
joué. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas d’abandon d’un des deux joueurs sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint 
pour les besoins du pari. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
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officielles émises par l'organisateur de l'événement de référence prévaudront. 

SET Y RÉSULTAT APRÈS 2 JEUX 
Vous devez pronostiquer le score exact (exprimé en jeux) après que 2 jeux du set Y du 
match de référence aient été joués. 
Il y a 3 résultats possibles : Joueur 1 gagne 2-0 ; Match nul 1-1 ; Joueur 2 gagne 2-0. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le set Y, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Djokovic - Federer (Set 1 : 0-1 ; 0-2). 
Set 1 résultat après 2 jeux. 
Résultat gagnant : Joueur 2 gagne 2-0. 

• Djokovic - Federer (Set 2 : 0-1 ; 1-1). 
Set 2 résultat après 2 jeux. 
Résultat gagnant : Match nul 1-1. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
 

SET Y RÉSULTAT APRÈS 4 JEUX 
Vous devez pronostiquer le score exact (exprimé en jeux) après que 4 jeux du set Y du 
match de référence aient été joués. 
Il y a 5 résultats possibles : Joueur 1 gagne 4-0 ; Joueur 2 gagne 4-0 ; Joueur 1 gagne 3-1 ; 
Joueur 2 gagne 3-1 ; Match nul 2-2. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le set Y, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Djokovic - Federer (Set 1 : 0-1 ; 1-1 ; 2-1 ; 3-1). 
Set 1 résultat après 4 jeux. 
Résultat gagnant : Joueur 1 gagne 3-1. 

• Djokovic - Federer (Set 2 : 0-1 ; 1-1 ; 2-1 ; 2-2). 
Set 2 résultat après 4 jeux. 
Résultat gagnant : Match nul 2-2. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

SET Y RÉSULTAT APRÈS 6 JEUX 
Vous devez pronostiquer le score exact (exprimé en jeux) après que 6 jeux du set Y du 
match de référence aient été joués. 
Il y a 7 résultats possibles : Joueur 1 gagne 6-0 ; Joueur 2 gagne 6-0 ; Joueur 1 gagne 5-1 ; 
Joueur 2 gagne 5-1 ; Joueur 1 gagne 4-2 ; Joueur 2 gagne 4-2 ; Match nul 3-3. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le set Y, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Djokovic - Federer (Set 1 : 0-1 ; 0-2 ; 0-3 ; 1-3 ; 2-3 ; 2-4). 
Set 1 résultat après 6 jeux. 
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Résultat gagnant : Joueur 2 gagne 4-2. 
• Djokovic - Federer (Set 2 : 0-1 ; 1-1 ; 2-1 ; 3-1 ; 4-1 ; 5-1). 

Set 2 résultat après 6 jeux. 
Résultat gagnant : Joueur 1 gagne 5-1. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

J/J MATCH (hors forfait) - VAINQUEUR DE PLUS DE SETS DANS LE MATCH 
Vous devez pronostiquer quel joueur de tennis (ou paire de joueurs de tennis) remportera le 
plus de sets dans le match. 
2 résultats sont prévus : 

- 1 : le premier joueur de tennis indiqué (ou paire de joueurs de tennis) remportera le 
plus de sets dans le match. 

- 2 : le deuxième joueur de tennis indiqué (ou paire de joueurs de tennis) remportera le 
plus de sets dans le match. 

La participation des deux joueurs de tennis (ou d'une paire de joueurs de tennis) jusqu'à la 
conclusion du match est nécessaire aux fins de la certification du pari ; donc si l'un des deux 
joueurs abandonne avant que le nombre minimum de sets nécessaires à l'attribution du 
match ne soit réalisé, le pari sera remboursé. 
Si pour une raison quelconque le match n'est pas joué, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

J/J MATCH (hors forfait) - VAINQUEUR DE PLUS DE JEUX DANS LE SET X 
Vous devez pronostiquer quel joueur de tennis (ou paire de joueurs de tennis) remportera le 
plus de jeux dans le set X. 
2 résultats sont prévus : 

- 1 : le premier joueur indiqué (ou paire de joueurs de tennis) remportera le plus de jeux 
dans le set X. 

- 2 : le deuxième joueur indiqué (ou paire de joueurs de tennis) remportera le plus de 
jeux dans le set X. 

La participation des deux joueurs de tennis (ou d'une paire de joueurs de tennis) jusqu'à la 
conclusion du set indiqué est nécessaire aux fins de la certification du pari ; donc si l'un des 
deux joueurs abandonne avant que le nombre minimum de jeux nécessaires à l'attribution du 
set ne soit réalisé, le pari sera remboursé. 
Si pour une raison quelconque le match n'est pas joué, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

J/J + LES DEUX JOUEURS GAGNENT AU MOINS UN SET 
Vous devez pronostiquer quel joueur gagnera le match et si les deux joueurs gagneront au 
moins un set. 
Il y a 4 résultats possibles : Joueur 1 + Oui ; Joueur 1 + Non ; Joueur 2 + Oui ; Joueur 2 + 
Non. 
Si un joueur de tennis abandonne avant d'entrer sur le terrain, le pari sera remboursé. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
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Exemple : 
• Federer - Nadal 2-1 (6-4 ; 6-7 ; 6-2). 

Résultat gagnant : Joueur 1 + Oui. 
• Nadal - Djokovic 0-3 (1-6 ; 2-6 ; 4-6). 

Résultat gagnant : Joueur 2 + Non. 
• Thiem - Nadal 0-1 (3-6, 2-2 et Thiem forfait). 

Le résultat ne peut être déterminé > Remboursement. 
• Djokovic - Thiem 2-1 (6-2, 3-6, 7-6, 3-0 et Thiem forfait). 

Résultat gagnant : Joueur 1 + Oui. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

J/J + MOINS DE/PLUS DE 
Vous devez pronostiquer quel joueur gagnera le match et le nombre total de jeux joués en 
indiquant la bonne combinaison des résultats des paris J/J et Moins de/Plus de jeux dans le 
match. 
Il y a 4 résultats possibles. 

- Avec le résultat « 1 + Moins de » vous prédisez que le match sera gagné par le 
premier joueur indiqué et que le nombre de jeux joués sera inférieur à une valeur 
préétablie. 

- Avec le résultat « 1 + Plus de » vous prédisez que le match sera gagné par le premier 
joueur indiqué et que le nombre de jeux joués sera supérieur à une valeur préétablie. 

- Avec le résultat « 2 + Moins de » vous prédisez que le match sera gagné par le 
deuxième joueur indiqué et que le nombre de jeux joués sera inférieur à une valeur 
préétablie. 

- Avec le résultat « 2 + Plus de » vous prédisez que le match sera gagné par le 
deuxième joueur indiqué et que le nombre de jeux joués sera supérieur à une valeur 
préétablie. 

Si un joueur de tennis abandonne avant d'entrer sur le terrain, le pari sera remboursé. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas d’abandon d’un des deux joueurs sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint 
pour les besoins du pari. 
Exemple. 

• Tournoi de Wimbledon. 
R. Federer - R. Nadal. 

- J/J + Moins de/Plus de 20,5 Jeux dans le match. 
6-4 ; 2-1 et Nadal forfait. 
Le résultat ne peut être déterminé > Remboursement. 

- J/J + Moins de/Plus de 21,5 Jeux dans le Match. 
6-4 ; 4-6 ; 2-1 et Nadal forfait. 
Résultat du pari : 1 + Plus de. 

Si le Super Tie-Break est joué dans le set décisif d'un match, il sera considéré comme un 
seul jeu aux fins de la création des rapports. 
Dans le cas où l'événement, pour quelque raison que ce soit, ne se termine pas, les paris 
dont le résultat ne peut être déterminé seront considérés comme nuls et donc remboursés. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
officielles émises par l'organisateur de l'événement de référence prévaudront. 
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J/J JEU 
Vous devez pronostiquer le joueur de tennis qui remportera un jeu donné du set indiqué. 
La participation des deux joueurs de tennis (ou d'une paire de joueurs de tennis) au jeu 
faisant l'objet du pari est déterminante aux fins de la certification du pari lui-même ; par 
conséquent, si l'un des deux joueurs abandonne pendant ou avant le début du jeu objet du 
pari, le pari sera remboursé. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

J/J HANDICAP JEUX 
Vous devez pronostiquer quel joueur de tennis remportera le plus de jeux à la fin du match, 
en tenant compte du fait que la valeur du handicap sera soustraite à l'un des deux joueurs, 
en termes de jeux. 
Si le handicap est positif, la pénalité doit être attribuée au joueur de tennis indiqué à gauche ; 
si négatif, au joueur indiqué à droite. 

- Avec le signe « 1 », vous prédisez que le premier joueur de tennis indiqué remportera 
le match une fois le handicap appliqué au résultat final, en terme de jeux. 

- Avec le signe « 2 », vous prédisez que le deuxième joueur de tennis indiqué 
remportera le match une fois le handicap appliqué au résultat final, en terme de jeux. 

Exemple : 
• Federer - Djokovic. 
- J/J Handicap (-3,5) Jeux : 4-6 ; 4-6. 

En termes de jeux : 8-12. 
À la fin du match, Djokovic aura totalisé 12 jeux auxquels il faudra soustraire la valeur 
du handicap 3,5. 
Compte tenu du handicap, le résultat du match, en terme de jeux, sera : 8-8,5. 
Résultat gagnant : Djokovic. 

- J/J Handicap (2,5) Jeux : 6-3 ; 6-4. 
En termes de jeux : 12-7. 
À la fin du match, Federer aura totalisé 12 jeux auxquels il faudra soustraire la valeur 
du handicap 2.5. 
Compte tenu du handicap, le résultat du match, en terme de jeux, sera : 9,5-7. 
Résultat gagnant : Federer. 

Si le Super Tie-Break est joué dans le set décisif d'un match, il sera considéré comme un 
seul jeu aux fins de la création des rapports, si le joueur l'a remporté. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas d’abandon d’un des deux joueurs sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint 
pour les besoins du pari. Merci de vous référer à la législation en vigueur. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

J/J HANDICAP JEUX DANS LE SET 
Vous devez pronostiquer quel joueur de tennis remportera le plus de jeux dans le set 
indiqué, en tenant compte du fait que la valeur du handicap sera soustraite à l'un des deux 



  
 

39 

PUBLIC 

joueurs, en termes de jeux. 
Si le handicap est positif, la pénalité doit être attribuée au joueur de tennis indiqué à gauche ; 
si négatif, au joueur indiqué à droite. 

- Avec le signe « 1 », vous prédisez que le premier joueur de tennis indiqué remportera 
le set X une fois le handicap appliqué au résultat du set, en terme de jeux. 

- Avec le signe « 2 », vous prédisez que le deuxième joueur de tennis indiqué 
remportera le set X une fois le handicap appliqué au résultat du set, en terme de jeux. 

Exemple : 
• Federer - Djokovic. 
- J/J Handicap (2,5) Jeux dans le set 1  : 6-4. 

À la fin du set 1, Federer aura totalisé 6 jeux auxquels il faudra soustraire la valeur du 
handicap 2,5. 
Compte tenu du handicap, le résultat du set 1 sera : 3,5-4. 
Résultat gagnant : Djokovic. 

- J/J Handicap (-1,5) Jeux dans le set 2  : 4-6. 
À la fin du set 2, Djokovic aura totalisé 6 jeux auxquels il faudra soustraire la valeur du 
handicap 1,5. 
Compte tenu du handicap, le résultat du set 2 sera : 4-4,5. 
Résultat gagnant : Djokovic. 

Si un joueur de tennis abandonne avant le set indiqué, le pari sera remboursé. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas d’abandon d’un des deux joueurs sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint 
pour les besoins du pari. Merci de vous référer à la législation en vigueur. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

J/J HANDICAP POINTS DANS LE JEU X DU SET Y 
Vous devez pronostiquer quel joueur réalisera le plus de points dans le jeu X du set Y du 
match, en tenant compte du fait que la valeur du handicap sera soustraite à l'un des deux 
joueurs, en termes de points. 
Si le handicap est positif, la pénalité doit être attribuée au joueur indiqué à gauche ; si 
négatif, au joueur indiqué à droite. 
En cas de forfait d'un joueur lors du jeu X du set Y, le pari sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
Set 1 Jeu 1. 
0-15 ; 0-30 ; 15-30 ; 15-40 ; 30-40 ; 30 - J2 gagne. 
Points réalisés dans le jeu : 2 - 4. 

- Set 1 Jeu 1 : J/J Handicap (-2,5) Points. 
Résultat du pari : 2 - 1,5. 
Résultat gagnant : 1. 

- Set 1 Jeu 1 : J/J Handicap (1,5) Points. 
Résultat du pari : 0,5 - 4. 
Résultat gagnant : 2. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
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J/J HANDICAP POINTS DANS LE TIE-BREAK DU SET X 
Vous devez pronostiquer le joueur qui réalisera le plus de points dans le tie-break du set X, 
en tenant compte du handicap (exprimé en points) attribué à l'un des deux joueurs de tennis. 
La valeur du handicap, si elle est positive, doit toujours être soustraite du score du joueur 
indiqué en premier ; si elle est négative, elle doit toujours être soustraite du score du joueur 
indiqué en second. 

- Avec le résultat « 1 », vous prédisez que le joueur indiqué en premier réalisera le plus 
de points dans le tie-break du set X, après avoir appliqué le handicap. 

- Avec le résultat « 2 », vous prédisez que le joueur indiqué en deuxième réalisera le 
plus de points dans le tie-break du set X, après avoir appliqué le handicap. 

En cas de forfait d'un joueur pendant le tie-break du set X, le pari ne sera valable que si le 
résultat peut être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
- Résultat tie-break 1er Set : 7-4. 

Tie- break set 1 - Points réalisés par Nadal : 7. 
Tie- break set 1 - Points réalisés par Djokovic : 4. 

- J/J Handicap (2,5) Points dans le tie-break du Set 1. 
Résultat après avoir appliqué le handicap : 4.5-4 > Résultat : 1. 

- J/J Handicap (3,5) Points dans le tie-break du Set 1. 
Résultat après avoir appliqué le handicap : 3.5-4 > Résultat : 2. 

- J/J Handicap (-2,5) Points dans le tie-break du Set 1. 
Résultat après avoir appliqué le handicap : 7-1.5 > Résultat : 1. 

- Résultat tie-break 2ème set : 2-7. 
Tie- break set 2 - Points réalisés par Nadal : 2. 
Tie- break set 2 - Points réalisés par Djokovic : 7. 

- J/J Handicap (-2,5) Points dans le tie-break du Set 2. 
Résultat après avoir appliqué le handicap : 2-4.5 > Résultat : 2. 

- J/J Handicap (-3,5) Points dans le tie-break du Set 2. 
Résultat après avoir appliqué le handicap : 2-3.5 > Résultat : 2. 

- J/J Handicap (-5,5) Points dans le tie-break du Set 2. 
Résultat après avoir appliqué le handicap : 2-1.5 > Résultat : 1. 

J/J HANDICAP SETS 
Vous devez pronostiquer quel joueur de tennis remportera le plus de sets à la fin du match, 
en tenant compte du fait que la valeur du handicap sera soustraite à l'un des deux joueurs, 
en termes de sets. 
Si le handicap est positif, la pénalité doit être attribuée au joueur de tennis indiqué à gauche ; 
si négatif, au joueur indiqué à droite. 

- Avec le signe « 1 », vous prédisez que le premier joueur de tennis indiqué remportera 
le match une fois le handicap appliqué au résultat final, en terme de sets. 

- Avec le signe « 2 », vous prédisez que le deuxième joueur de tennis indiqué 
remportera le match une fois le handicap appliqué au résultat final, en terme de sets. 

Exemple : 
• Berrettini - Nadal 1-3. 
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- J/J Handicap (-1,5) Sets. 
Résultat du pari : 1-1,5. 
Résultat gagnant : 2. 

- J/J Handicap (-2,5) Sets. 
Résultat du pari : 1-0,5. 
Résultat gagnant : 1. 

• Federer - Zverev 3-2. 
- J/J Handicap (0,5) Sets. 

Résultat du pari : 2,5-2. 
Résultat gagnant : 1. 

- J/J Handicap (1,5) Sets. 
Résultat du pari : 1,5-2. 
Résultat gagnant : 2. 

Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas d’abandon d’un des deux joueurs sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint 
pour les besoins du pari. Merci de vous référer à la législation en vigueur. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

J/J PREMIER SERVICE JOUEUR X 
Vous devez pronostiquer le joueur de tennis qui remportera le jeu dans lequel le joueur X 
sert pour la première fois dans le match de référence. 
Si un joueur de tennis abandonne avant d'entrer sur le terrain, avant le début du jeu ou 
pendant le jeu, le pari sera remboursé. 
Exemple : 

• Djokovic - Nadal. 
- Set 1 - Jeu 1 - Nadal sert : résultat 0-1. 

J/J Premier service joueur 2. 
Résultat gagnant : 2. 

- Set 1 - Jeu 2 - Djokovic sert : résultat 1-1. 
J/J Premier service joueur 1. 
Résultat gagnant : 1. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

J/J CLASSEMENT À LA DATE X (ASSOCIABLE) 
Vous devez pronostiquer lequel des deux joueurs de tennis indiqués obtiendra le meilleur 
placement au classement officiel ATP/WTA de référence à la date proposée. 
En cas d'ex aequo, si la formulation du classement ne prévoit pas le décompte d'éléments 
supplémentaires pour déterminer la position, veuillez vous référer à la législation en vigueur. 
En cas de retrait d'un ou des deux joueurs de tennis indiqués, le pari ne sera considéré 
comme valide que si le résultat peut être déterminé ; sinon il sera annulé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
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J/J SET X + MOINS DE/PLUS DE JEUX DANS LE SET 
Vous devez pronostiquer quel joueur remportera le set indiqué et si le nombre total de jeux 
joués dans le set sera inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur 
prédéterminée. 
Il y a 4 résultats possibles. 

- Avec le résultat « 1 + Moins de » vous prédisez que le set indiqué sera gagné par le 
premier joueur indiqué et que le nombre de jeux joués dans le set sera inférieur à une 
valeur préétablie. 

- Avec le résultat « 1 + Plus de » vous prédisez que le set indiqué sera gagné par le 
premier joueur indiqué et que le nombre de jeux joués dans le set sera supérieur à 
une valeur préétablie. 

- Avec le résultat « 2 + Moins de » vous prédisez que le set indiqué sera gagné par le 
deuxième joueur indiqué et que le nombre de jeux joués dans le set sera inférieur à 
une valeur préétablie. 

- Avec le résultat « 2 + Plus de » vous prédisez que le set indiqué sera gagné par le 
deuxième joueur indiqué et que le nombre de jeux joués dans le set sera supérieur à 
une valeur préétablie. 

Si un joueur de tennis abandonne avant d'entrer sur le terrain ou avant le set indiqué, le pari 
sera remboursé. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas de forfait d’un des deux joueurs au cours du set indiqué sans qu’aucun résultat 
vérifiable ne soit atteint pour les besoins du pari. Merci de vous référer à la législation en 
vigueur. 
Exemple : 

• R. Federer - R. Nadal. 
- J/J Set 1+ Moins de/Plus de 10,5 Jeux dans le set. 

Set 1 : 6-4. 
Résultat gagnant : 1 + Moins de. 

- J/J Set 2+ Moins de/Plus de 10,5 Jeux dans le set. 
Set 2 : 5-4 et Nadal forfait. 
Le résultat ne peut être déterminé > Remboursement. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

J/J SET X + MOINS DE/PLUS DE JEUX DANS LE MATCH 
Vous devez pronostiquer quel joueur gagnera le set indiqué et le nombre total de jeux joués 
en indiquant la bonne combinaison des résultats des paris J/J Set et Moins de/Plus de jeux 
dans le match. 
Il y a 4 résultats possibles. 

- Avec le résultat « 1 + Plus de » vous prédisez que le set indiqué sera gagné par le 
premier joueur indiqué et que le nombre de jeux joués sera supérieur à une valeur 
préétablie. 

- Avec le résultat « 2 + Plus de » vous prédisez que le set indiqué sera gagné par le 
deuxième joueur indiqué et que le nombre de jeux joués sera supérieur à une valeur 
préétablie. 

- Avec le résultat « 1 + Moins de » vous prédisez que le set indiqué sera gagné par le 
premier joueur indiqué et que le nombre de jeux joués sera inférieur à une valeur 
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préétablie. 
- Avec le résultat « 2 + Moins de » vous prédisez que le set indiqué sera gagné par le 

deuxième joueur indiqué et que le nombre de jeux joués sera inférieur à une valeur 
préétablie. 

Si le Super Tie-Break est joué dans le set décisif d'un match, il sera considéré comme un 
seul jeu aux fins de la création des rapports. 
Si un joueur de tennis abandonne avant le set indiqué, le pari sera remboursé. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas d’abandon d’un des deux joueurs sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint 
pour les besoins du pari. Merci de vous référer à la législation en vigueur. 
Exemple : 

• R. Federer - R. Nadal. 
J/J Set 2 + Moins de/Plus de 18,5 Jeux dans le match. 

- 6-4 ; 2-1 et Nadal forfait. 
Le résultat ne peut être déterminé > Remboursement (pour le pari Moins de/Plus de). 

- 6-4 ; 5-4 et Nadal forfait. 
Résultat du pari : 1 + Plus de. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
officielles émises par l'organisateur de l'événement de référence prévaudront. 

J/J SET X JEU Y POINT Z 
Vous devez pronostiquer le joueur qui remportera le point Z du jeu Y dans le set X du match 
de référence. 
Exemple : 

• Federer - Nadal. 
1er jeu du 2ème set : 15-0 ; 30-0 ; 30-15 ; 40-15 ; Gagnant du jeu Federer-15. 

- J/J Set 2 Jeu 1 Point 1. 
Résultat gagnant : 1. 

- J/J Set 2 Jeu 1 Point 2. 
Résultat gagnant : 1. 

- J/J Set 2 Jeu 1 Point 3. 
Résultat gagnant : 2. 

- J/J Set 2 Jeu 1 Point 4. 
Résultat gagnant : 1. 

- J/J Set 2 Jeu 1 Point 5. 
Résultat gagnant : 1. 

Si le point objet du pari n’est pas joué, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront 

JOUEUR DE TENNIS GAGNE AU MOINS UN CHELEM 
Vous devez pronostiquer si, avant la date proposée, le joueur de tennis indiqué gagnera au 
moins un tournoi du Grand Chelem. 
Les tournois suivants sont considérés comme des tournois du Grand Chelem : Australian 
Open, Roland Garros, Wimbledon, US Open. 
Le pari sera valide si le joueur de tennis ne participe à aucun tournoi du Grand Chelem avant 
la date proposée. 
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Exemple : 
- Fognini gagne au moins un tournoi du Grand Chelem avant 2021 > Résultat gagnant : 

Non. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

TIE-BREAK DANS LE MATCH 
Vous devez pronostiquer si le tie-break se jouera dans le match de référence. Un 
remboursement sera effectué si l'événement n'a pas eu lieu ou est définitivement interrompu 
sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint pour les besoins du pari. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de 
l'événement de référence prévaut. 

TIE-BREAK SET 
Vous devez pronostiquer si le tie-break se jouera (OUI) ou non (NON) dans le set indiqué. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas eu lieu ou est définitivement 
interrompu sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint pour les besoins du pari. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de 
l'événement de référence prévaut. 

TOTAL DE POINTS DANS LE JEU X DU SET Y 
Vous devez pronostiquer le nombre exact de points réalisés dans le jeu X du set Y du match 
de référence. 
Il y a 4 résultats possibles : 4 ; 5 ; 6 ; >6. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le jeu X du set Y, le pari ne sera valable que si le 
résultat peut être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 

- Set 1 Jeu 1. 

0-15 ; 0-30 ; 15-30 ; 15-40 ; 15 - J2 gagne. 

Points réalisés dans le jeu : 1 + 4 = 5. 

Résultat gagnant : 5. 

- Set 1 Jeu 2. 

15-0 ; 15-15 ; 30-15 ; 40-15 ; 40-30 ; 40-40 ; F-40 ; J1gagne - 40. 

Points réalisés dans le jeu : 5 + 3 = 8. 

Résultat gagnant : >6. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

TOTAL DE SETS DANS LE MATCH (3/5) 3 OU 4 
Vous devez pronostiquer si dans le match de référence, au meilleur des 5 Sets, 3 ou 4 sets 
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seront joués (Résultat « 3 ou 4 Sets ») ou 5 sets (Résultat « Autre »). 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic 1-3 (6-1, 0-6, 2-6, 2-6). 
Résultat gagnant : 3 ou 4 sets. 

- Djokovic - Federer 3-2 (7-6, 2-6, 3-6, 6-2, 6-4). 
Résultat gagnant : Autre. 

- Nadal - Thiem 2-0 (6-4, 6-4, 2-0 et Thiem forfait). 
Le résultat ne peut être déterminé > Remboursement. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

TOTAL DE SETS DANS LE MATCH (3/5) 4 OU 5 
Vous devez pronostiquer si dans le match de référence, au meilleur des 5 Sets, 4 ou 5 sets 
seront joués (Résultat « 4 ou 5 Sets ») ou 3 sets (Résultat « Autre »). 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic 2-3 (6-2, 2-6, 3-6, 6-1, 6-7). 
Résultat gagnant : 4 ou 5 sets. 

• Djokovic - Federer 3-0 (6-2, 6-2, 6-4). 
Résultat gagnant : Autre. 

• Nadal - Thiem 2-0 (6-4, 6-4, 2-0 et Thiem forfait). 
Le résultat ne peut être déterminé > Remboursement. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
 

TOTAL DE SETS DANS LE MATCH (3/5) 3 OU 5 
Vous devez pronostiquer si dans le match de référence, au meilleur des 5 Sets, 4 ou 5 sets 
seront joués (Résultat « 4 ou 5 Sets ») ou 3 sets (Résultat « Autre »). 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic 2-3 (6-2, 2-6, 3-6, 6-1, 6-7). 
Résultat gagnant : 3 ou 5 sets. 

• Djokovic - Federer 3-1 (6-2, 6-2, 4-6, 7-6). 
Résultat gagnant : Autre. 

• Nadal - Thiem 2-0 (6-4, 6-4, 2-0 et Thiem forfait). 
Le résultat ne peut être déterminé > Remboursement. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE ACES JOUEUR 1 
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Vous devez pronostiquer si le nombre d'« Aces » effectués par le joueur 1 dans le match 
sera inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur prédéterminée. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Djokovic - Nadal. 
Nombre d’Aces dans le match. Djokovic : 10. Nadal : 8. 
Joueur 1 : Moins de/Plus de 9,5 Aces. 
Résultat gagnant : Plus de. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE ACES JOUEUR 2 
Vous devez pronostiquer si le nombre d’« Aces » effectués par le joueur 2 dans le match 
sera inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur prédéterminée. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Djokovic - Nadal. 
Nombre d’Aces dans le match. Djokovic : 10. Nadal : 8. 
Joueur 2 : Moins de/Plus de 8,5 Aces. 
Résultat gagnant : Moins de. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE ACES DANS LE MATCH 
Vous devez pronostiquer si le nombre d’« aces » effectués dans le match de référence sera 
inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur prédéterminée. 
En cas de forfait d'un joueur, le pari ne sera valable que si le résultat peut être déterminé. 
Dans le cas contraire, il sera annulé. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas eu lieu ou est définitivement 
interrompu sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint pour les besoins du pari. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

MOINS DE/PLUS DE ACES DANS LE SET X 
Vous devez pronostiquer si le nombre d’« aces » effectués dans le set X du match sera 
inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur prédéterminée. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le Set X, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
Exemples : 

• Medvedev - Nadal. 
Set 1 - Ace de Medvedev : 1. 
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Set 1 - Ace de Nadal : 3. 
Total d’aces dans le Set 1 : 4 

- Moins de/Plus de 3,5 Aces dans le set 1 > Résultat : Plus de. 
- Moins de/Plus de 4,5 Aces dans le set 1 > Résultat : Moins de. 

• Djokovic - Berrettini (Berrettini abandonne au 3ème set). 
Set 3 - Ace de Djokovic : 0. 
Set 3 - Ace de Berrettini : 1. 
Total d’aces dans le Set 3 jusqu’à l’abandon : 1. 

- Moins de/Plus de 0,5 Aces dans le set 3 > Résultat : Plus de. 
- Moins de/Plus de 3,5 Aces dans le Set 3 > Le résultat ne peut être déterminé > 

Remboursement. 

MOINS DE/PLUS DE BREAKS 
Vous devez pronostiquer si le nombre de « breaks » effectués dans le match de référence 
sera inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur prédéterminée. 
Un « break » est un jeu gagné par un joueur quand il ne sert pas. 
En cas de forfait d'un joueur, le pari ne sera valable que si le résultat peut être déterminé. 
Dans le cas contraire, il sera annulé. 
Exemple : 

- Medvedev - Nadal. 
Break de Medvedev : 1. 
Break de Nadal : 3. 
Total de breaks dans le match : 1+3 = 4. 

- Moins de/Plus de 3,5 breaks dans le match > Résultat gagnant : Plus de. 
- Moins de/Plus de 4,5 breaks dans le match > Résultat gagnant : Moins de. 
- Djokovic - Berrettini (Berrettini abandonne au 3ème set). 

Break de Djokovic : 5. 
Break de Berrettini : 2. 
Total de breaks dans le match jusqu’à l’abandon : 5+2 = 7. 

- Moins de/Plus de 6,5 breaks dans le match > Résultat gagnant : Plus de. 
- Moins de/Plus de 7,5 breaks dans le match > Le résultat ne peut être déterminé > 

Remboursement. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas eu lieu ou est définitivement 
interrompu sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint pour les besoins du pari. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

MOINS DE/PLUS DE BREAKS JOUEUR 1 
Vous devez pronostiquer si le nombre de « breaks » obtenus par le joueur X dans le match 
de référence sera inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur prédéterminée. 
Un joueur obtient un « break » quand il gagne un jeu dans lequel l’adversaire servait. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Djokovic - Nadal. 

Nombre de breaks dans le match. Djokovic : 3. Nadal : 2. 

Joueur 1 : Moins de/Plus de 2,5 breaks. 
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Résultat gagnant : Plus de. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE BREAKS JOUEUR 2 
Vous devez pronostiquer si le nombre total de « breaks » obtenus par le joueur 2 dans le 
match de référence sera inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur 
prédéterminée. 
Un joueur obtient un « break » quand il gagne un jeu dans lequel l’adversaire servait. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Djokovic - Nadal. 

Nombre de breaks dans le match. Djokovic : 3. Nadal : 2. 

Joueur 2 : Moins de/Plus de 2,5 breaks. 

Résultat gagnant : Moins de. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE BREAKS DANS LE SET X 
Vous devez pronostiquer si le nombre de « breaks » obtenus dans le Set X du match sera 
inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur prédéterminée. 
Un « break » est un jeu gagné par un joueur quand il ne sert pas. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le Set X, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
Exemples : 

• Medvedev - Nadal. 

Set 1 - Break de Medvedev : 1. 
Set 1 - Break de Nadal : 2. 
Total de breaks dans le Set 1 : 3 

- Moins de/Plus de 2,5 breaks dans le Set 1 > Résultat gagnant : Plus de. 

- Moins de/Plus de 3,5 breaks dans le Set 1 > Résultat gagnant : Moins de. 

• Djokovic - Berrettini (Berrettini abandonne au 3ème set). 

Set 3 - Break de Djokovic : 1. 
Set 3 - Break de Berrettini : 0. 
Total de breaks dans le Set 3 jusqu’à l’abandon : 1. 

- Moins de/Plus de 0,5 breaks dans le Set 3 > Résultat gagnant : Plus de. 

- Moins de/Plus de 3,5 breaks dans le Set 3 > Le résultat ne peut être déterminé > 

Remboursement. 

MOINS DE/PLUS D’ÉGALITÉS DANS LE SET X 
Vous devez pronostiquer si le nombre de jeux aux avantages (ou « deuce » en anglais) dans 
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le set X du match de référence sera inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur 
prédéterminée. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le set indiqué, le pari ne sera valable que si le résultat 
peut être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 

Set 1 (6 -2). 

Jeu 1 : J1 gagne à 0. 

Jeu 2 : J1 gagne à 30. 

Jeu 3 : J1 gagne à 15. 

Jeu 4 : J2 gagne à 40. 

Jeu 5 : J1 gagne à 40. 

Jeu 6 : J2 gagne à 0. 

Jeu 7 : J1 gagne à 30. 
Jeu 8 : J1 gagne à 40. 
Moins de/Plus de 2,5 égalités dans le set 1. 
Résultat gagnant : Plus de. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE DOUBLES FAUTES 
Vous devez pronostiquer si le nombre total de « doubles fautes » commises dans le match 
de référence sera inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur prédéterminée. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Djokovic - Nadal. 
Nombre de doubles fautes dans le match. Djokovic 5 + Nadal 3 = 8. 
Moins de/Plus de 7,5 doubles fautes. 
Résultat gagnant : Plus de. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE DOUBLES FAUTES JOUEUR 1 
Vous devez pronostiquer si le nombre total de « doubles fautes » commises par le joueur 1 
dans le match de référence sera inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur 
prédéterminée. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Djokovic - Nadal. 
Nombre de doubles fautes dans le match. Djokovic : 5. Nadal : 3. 
Joueur 1 : Moins de/Plus de 4,5 doubles fautes. 
Résultat gagnant : Plus de. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
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matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE DOUBLES FAUTES JOUEUR 2 
Vous devez pronostiquer si le nombre total de « doubles fautes » commises par le joueur 2 
dans le match sera inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur prédéterminée. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le match, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Djokovic - Nadal. 
Nombre de doubles fautes dans le match. Djokovic : 5. Nadal : 3. 
Joueur 2 : Moins de/Plus de 4,5 doubles fautes. 
Résultat gagnant : Moins de. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE DURÉE DU MATCH 
Vous devez pronostiquer si la durée du match de référence sera inférieure (Moins de) ou 

supérieure (Plus de) à une valeur prédéterminée. 

Aux fins de certification, la valeur indiquée sur le site officiel de l'événement de référence 

(heures et minutes) fait foi. 

Exemples : 

• Wimbledon (2018). 
Moins de/Plus de durée du match. 

- Djere - Lorenzi. 
Moins de/Plus de 180,5 minutes. 
Durée du match : 3h00m. 
Résultat du pari : Moins de. 
http://www.wimbledon.com/en_GB/scores/stats/1111.html 

- Anderson - Djokovic. 
Moins de/Plus de 120,5 minutes. 
Durée du match : 2h19m. 
Résultat du pari : Plus de. 
http://www.wimbledon.com/en_GB/scores/results/day21.html?event=MS 

• Open d’Australie (2018). 
Moins de/Plus de durée du match : 

- Gasquet - Federer. 
Moins de/Plus de 120,5 minutes. 
Durée du match : 01h59m00s. 
Résultat du pari : Moins de. 
https://ausopen.com/match/Richard-Gasquet-vs-Roger-Federer-MS316 

- Benneteau - Fognini. 
Moins de/Plus de 180,5 minutes. 
Durée du match : 03h00m00s. 
Résultat du pari : Moins de. 
https://ausopen.com/match/Julien-Benneteau-vs-Fabio-Fognini-MS313 

http://www.wimbledon.com/en_GB/scores/stats/1111.html
http://www.wimbledon.com/en_GB/scores/results/day21.html?event=MS
https://ausopen.com/match/Richard-Gasquet-vs-Roger-Federer-MS316
https://ausopen.com/match/Julien-Benneteau-vs-Fabio-Fognini-MS313
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• Rolland-Garros (2018). 
Moins de/Plus de durée du match. 
Gojowczyk - Norrie (Forfait). 
Moins de/Plus de 60,5 minutes. 
Durée du match : 0h41m. 
Résultat du pari : remboursement. 
https://www.rolandgarros.com/en-us/matches/SM121 

• US Open (2017). 
Moins de/Plus de durée du match. 
Goffin - Monfils (Forfait). 
Moins de/Plus de 60,5 minutes. 
Durée du match : 1h15m. 
Résultat du pari : Plus de. 
http://2017.usopen.org/en_US/scores/stats/1303ms.html 

Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas lieu, est définitivement interrompu 
ou en cas d’abandon d’un des deux joueurs sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint 
pour les besoins du pari. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
officielles émises par l'organisateur de l'événement de référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE JEUX JOUEUR X 
Vous devez pronostiquer si le nombre total de jeux gagnés par le joueur X dans le match 
sera inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur prédéterminée. 
Si le Super Tie-Break est joué dans le set décisif d'un match, il sera considéré comme un 
seul jeu aux fins de la création des rapports, si le joueur l'a remporté. 
Exemple : 

• Federer - Nadal. 
1er Set : 4-6. 
2ème Set : 6-3. 
Super Tie-Break : 11-13. 

- Joueur 1 : Moins de/Plus de 10,5 jeux gagnés. 
Nombre de jeux gagnés par Federer : 4+6+0=10. 
Résultat gagnant : Moins de. 

- Joueur 2 : Moins de/Plus de 9,5 jeux gagnés. 
Nombre de jeux gagnés par Nadal : 6+3+1=10. 
Résultat gagnant : Plus de. 

En cas de forfait d'un joueur, le pari ne sera valable que si le résultat peut être déterminé. 
Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE JEUX DANS LE MATCH 
Vous devez pronostiquer si le nombre de jeux joués dans le match de référence sera 
inférieur (moins de) ou supérieur (plus de) à une valeur prédéterminée. 
Si le Super Tie-Break est joué dans le set décisif d'un match, il sera considéré comme un 
seul jeu aux fins de la création des rapports. 
Exemple : 

https://www.rolandgarros.com/en-us/matches/SM121
http://2017.usopen.org/en_US/scores/stats/1303ms.html
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• Moins de/Plus de 20,5 Jeux dans le match. 
Premier set : 4-6. 
Deuxième set : 6-2. 
Super Tie-Break : 11-13 
Nombre de jeux joués dans le match : 19. 
Résultat : Moins de. 

En cas de forfait d'un joueur, le pari ne sera valable que si le résultat peut être déterminé. 
Dans le cas contraire, il sera annulé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

MOINS DE/PLUS DE JEUX DANS LE SET 
Vous devez pronostiquer si le nombre de jeux joués dans le set indiqué sera inférieur (moins 
de) ou supérieur (plus de) à une valeur prédéterminée. 
En cas de forfait d'un joueur, le pari ne sera valable que si le résultat peut être déterminé. 
Dans le cas contraire, il sera annulé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

MOINS DE/PLUS DE JEUX GAGNÉS PAR LE JOUEUR X DANS LE SET Y 
Vous devez pronostiquer si le nombre total de jeux gagnés par le joueur X dans le set Y du 
match sera inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une valeur prédéterminée. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le set Y, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE NOMBRE DE POINTS DANS LES DEUX JEUX X ET Y DU SET Z 
Vous devez pronostiquer si la somme des points réalisés dans les jeux X et Y du set Z du 
match 
sera inférieure (Moins de), égale (Exactement) ou supérieure (Plus de) à une valeur 
prédéterminée. 
En cas de forfait d'un joueur lors des jeux X-Y du set Z, le pari sera 
valide uniquement si le résultat peut être déterminé. Dans le cas contraire, il sera 
remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
- Set 1 Jeu 1 : 0-15 ; 0-30 ; 0-40 ; 15-40 ; 15 - J2 gagne. 

Set 1 Jeu 2 : 15-0; 15-15; 30-15; 30-30; 40-30; J1 gagne-30. 

Points réalisés dans le jeu 1 : 1 + 4 = 5. 

Points réalisés dans le jeu 2 : 4 + 2 = 6. 

Set 1 : Moins de/Plus de 10 points dans les jeux 1 et 2. 

Résultat gagnant : Plus de. 

- Set 1 Jeu 3 : 0-30 ; 15-30 ; 0-40 ; 0-J2 gagne. 

Set 1 Jeu 4 : 15-0 ; 15-15 ; 30-15 ; 30-30 ; 40-30 ; 40-40 ; 40-A ; 40-J2 gagne. 

Points réalisés dans le jeu 3 : 0 + 4 = 4. 
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Points réalisés dans le jeu 4 : 3 + 5 = 8. 

Set 1 : Moins de/Plus de 12 points dans les jeux 3 et 4. 

Résultat gagnant : Exactement. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE POINTS DANS LE PREMIER JEU DANS LEQUEL LE JOUEUR X 
SERT 
Vous devez pronostiquer si la somme des points marqués dans le jeu où le joueur X sert 
pour la première fois dans le match sera inférieure (Moins de) ou supérieure (Plus de) à la 
valeur préétablie. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le premier jeu dans lequel le joueur X sert, le pari ne 
sera valable que si le résultat peut être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
- Évolution du premier jeu dans lequel Djokovic sert : 

0-15 ; 0-30 ; 15-30 ; 15-40 ; Gagnant du jeu Djokovic. 
Total des points réalisés : 5. 
Moins de/Plus de 4,5 points dans le premier jeu dans lequel le joueur 2 sert > Résultat : 
Plus de. 
Moins de/Plus de 5,5 points dans le premier jeu dans lequel le joueur 2 sert > Résultat : 
Moins de. 

- Évolution du premier jeu dans lequel Nadal sert : 
15-0 ; 15-15 ; 15-30 ; 30-30 ; 40-30 ; 40-40 ; Adv-40 ; 40-40 ; Adv-40 ; Gagnant du jeu 
Nadal. 
Total des points réalisés : 10. 
Moins de/Plus de 9.5 points dans le premier jeu dans lequel le joueur 1 sert > Résultat : 
Plus de. 
Moins de/Plus de 10.5 points dans le premier jeu dans lequel le joueur 1 sert > 
Résultat : Moins de. 

MOINS DE/PLUS DE POINTS TIE-BREAK SET X 
Vous devez pronostiquer si la somme des points réalisés dans le tie-break du set X sera 
inférieure (Moins de) ou supérieure (Plus de) à une valeur prédéterminée. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le tie-break du set X, le pari ne sera valable que si le 
résultat peut être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
Résultat tie-break set 1 : 7-3. 
Tie-break set 1 : Moins de/Plus de 12,5 points. 
Résultat gagnant : Moins de. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
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MOINS DE/PLUS DE CLASSEMENT 
Vous devez pronostiquer si, à la date proposée, la position occupée par le joueur de tennis 
indiqué dans le classement officiel de référence ATP/WTA sera inférieure (Moins de) ou 
supérieure (Plus de) à une valeur préétablie. 
Exemple : 

• Classement ATP - Simples - 13/11/2017 : 
Moins de/Plus de 30,5 Classement Fabio Fognini. 

- Avec le résultat « Moins de », vous prédisez que, le 13/11/2017, Fognini atteindra une 
place au classement comprise entre 1 et 30. 

- Avec le résultat « Plus de », vous prédisez que, le 13/11/2017, Fognini atteindra une 
place au classement égale ou supérieure à 31. 
Place de Fognini au classement ATP le 13/11/2017 : 27. 
Résultat gagnant : Moins de. 

En cas de forfait du joueur de tennis indiqué, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera annulé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles publiées par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE CLASSEMENT JOUEUR À LA DATE X (ASSOCIABLE) 
Vous devez pronostiquer si, à la date proposée, la position occupée par le joueur de tennis 
indiqué dans le classement officiel de référence ATP/WTA sera inférieure (Moins de) ou 
supérieure (Plus de) à une valeur préétablie. 
Exemple : 

• Classement ATP - Simples - 13/11/2017 : 
Moins de/Plus de 30,5 Classement Fabio Fognini. 

- Avec le résultat « Moins de », vous prédisez que, le 13/11/2017, Fognini atteindra une 
place au classement comprise entre 1 et 30. 

- Avec le résultat « Plus de », vous prédisez que, le 13/11/2017, Fognini atteindra une 
place au classement égale ou supérieure à 31. 
Place de Fognini au classement ATP le 13/11/2017 : 27. 
Résultat gagnant : Moins de. 

En cas de forfait du joueur de tennis indiqué, le pari ne sera valable que si le résultat peut 
être déterminé. Dans le cas contraire, il sera annulé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles publiées par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE SETS DANS LE MATCH 
Vous devez pronostiquer si le nombre de sets joués dans le match sera inférieur (Moins de) 
ou supérieur (Plus de) à une valeur prédéterminée. 
En cas de forfait d'un joueur, le pari ne sera valable que si le résultat peut être déterminé. 
Dans le cas contraire, il sera annulé. 
Exemple : 

• Fognini - Monfils 2-1 (3 Sets joués). 
Moins de/Plus de 2,5 sets dans le match > Résultat gagnant : Plus de. 

• Sinner - Nadal 1-3 (4 Sets joués). 
Moins de/Plus de 4,5 sets dans le match > Résultat gagnant : Moins de. 
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• Djokovic - Berrettini (1er set : 6-4 ; 2ème set : 2-0 et forfait de Berrettini). 
Moins de/Plus de 2,5 sets dans le match > Le résultat ne peut être déterminé > 
Remboursement. 

Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

MOINS DE/PLUS DE TOURNOIS DU GRAND CHELEM GAGNÉS PAR LE JOUEUR X AU 
COURS DE L'ANNÉE Y 
Vous devez pronostiquer si le nombre de tournois du Grand Chelem gagnés par le joueur X 
au cours de l’année solaire indiquée sera inférieur (Moins de) ou supérieur (Plus de) à une 
valeur prédéterminée. 
Les tournois du Grand Chelem comprennent les quatre tournois suivants : Australian Open, 
Roland Garros, Wimbledon, US Open. 
Le pari est valable si le joueur X participe à au moins un tournoi du Grand Chelem. Si le 
joueur ne participe pas aux quatre tournois du Grand Chelem, le pari sera remboursé. 
Exemple : 

- Djokovic Moins de/Plus de 1,5 Grand Chelem remportés (2019). 
Nombre de tournois du Grand Chelem remportés : 2 (Open d’Australie et Wimbledon). 
Résultat gagnant : Plus de. 

Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles publiées par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

MOINS DE/PLUS DE TOURNOIS REMPORTÉS 
Vous devez pronostiquer si, à la date proposée dans la description de l'événement, le joueur 
de tennis indiqué remportera un nombre de tournois dans le circuit spécifié inférieur (Moins 
de) ou supérieur (Plus de) à une valeur préétablie. 
La certification des résultats s'effectue sur la base des données officielles produites par 
l'organisateur du circuit. 
Exemple : 

• Specials Tennis. 
Moins de/Plus de 109,5 tournois ATP Tour (simples) remportés par Federer avant 
2020. 
http://www.atpworldtour.com/en/players/roger-federer/f324/titles-and-finals 
http://www.atpworldtour.com/en/players/jimmy-connors/c044/titles-and-finals 

Pour ce type de pari, la date limite à laquelle l'évènement indiqué doit avoir lieu sera 
précisée. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
officielles émises par l'organisateur du circuit de référence feront foi. 

MOINS DE/PLUS DE TOTAL DES POINTS SET X JEU Y 
Vous devez pronostiquer si la somme des points réalisés dans le jeu Y du set X du match 
sera inférieure (Moins de) ou supérieure (Plus de) à une valeur prédéterminée. 
En cas de forfait d'un joueur pendant le jeu Y du set X, le pari ne sera valable que si le 
résultat peut être déterminé. Dans le cas contraire, il sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
- Set 1 Jeu 1. 

http://www.atpworldtour.com/en/players/roger-federer/f324/titles-and-finals
http://www.atpworldtour.com/en/players/jimmy-connors/c044/titles-and-finals
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0-15 ; 0-30 ; 15-30 ; 15-40 ; 15 - J2 gagne. 
Points réalisés dans le jeu : 1 + 4 = 5. 
Set 1 Jeu 1 : Moins de/Plus de 5.5 points. 
Résultat gagnant : Moins de. 

- Set 1 Jeu 2. 
15-0 ; 15-15 ; 30-15 ; 40-15 ; 40-30 ; 40-40 ; F-40 ; J1 gagne - 40. 
Points réalisés dans le jeu : 5 + 3 = 8. 
Set 1 Jeu 2 : Moins de/Plus de 4.5 points. 
Résultat gagnant : Plus de. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

REMPORTE LE 1ER SET / LE MATCH 
Vous devez pronostiquer, en un seul pari, qui remportera le premier set et qui remportera le 
match. 4 résultats sont possibles. 

- Le joueur 1 gagne le premier set et le match ; 
- Le joueur 1 gagne le premier set mais ne gagne pas le match ; 
- Le joueur 2 gagne le premier set et le match ; 
- Le joueur 2 gagne le premier set mais ne gagne pas le match. 

Le pari sera remboursé si le premier set ne se termine pas. 
Un remboursement sera effectué si l'événement n'a pas eu lieu ou est définitivement 
interrompu sans qu’aucun résultat vérifiable ne soit atteint pour les besoins du pari. 
Dans le cas où l'événement, pour quelque raison que ce soit, ne se termine pas, le pari dont 
l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

REMPORTE LE TOURNOI SANS PERDRE DE SET (GAGNE LE TOURNOI À 0 SET) 
Vous devez pronostiquer si le joueur de tennis indiqué gagnera l'événement de référence 
sans perdre un seul set. 
Avec le résultat « Oui », vous prédisez que le joueur de tennis indiqué gagnera le tournoi 
sans perdre un seul set. 
Avec le résultat « Non », vous prédisez que le joueur de tennis indiqué : 

- ne gagnera pas le tournoi ; 
- gagnera le tournoi mais perdra au moins un set. 

Exemple : 
• Roland Garros (2018). 

Remporte le tournoi sans perdre un seul set - Rafael Nadal (O/N). 
1er T > Rafael Nadal gagne contre Fernando Verdasco (6-3 ; 6-4 ; 6-3). 
2ème T > Rafael Nadal gagne contre Dudi Sela (6-1 ; 7-5 ; 7-6). 
3ème T > Rafael Nadal gagne contre Andrey Kuznetsov (6-3 ; 6-4 ; 7-5). 
4ème T > Rafael Nadal gagne contre Gael Monfils (6-2 ; 6-1 ; 7-6). 
Quarts de finale > Rafael Nadal gagne contre Milos Raonic (7-6 ; 6-1 ; 6-4). 
Demi-finale > Rafael Nadal gagne contre Andy Murray (7-6 ; 7-5 ; 6-3). 
Finale > Rafael Nadal gagne contre Novak Djokovic (6-0 ; 6-0 ; 6-0). 
Résultat du pari : Oui. 
https://www.rolandgarros.com/en-us/ 

https://www.rolandgarros.com/en-us/
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Si le joueur indiqué ne participe pas au tournoi, le pari sera remboursé. 
Si un joueur abandonne pendant le tournoi, le pari sera considéré comme perdant. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, le règlement et les données 
officielles émises par l'organisateur de l'événement de référence prévaudront. 

REMPORTE LE TOURNOI EN PERDANT AU MOINS UN SET 
Vous devez pronostiquer si le joueur de tennis indiqué gagnera l'événement de référence en 
perdant au moins un set. 
Avec le résultat « Oui », vous prédisez que le joueur de tennis indiqué gagnera le tournoi en 
perdant au moins un set. 
Avec le résultat « Non », vous prédisez que le joueur de tennis indiqué : 

- ne gagnera pas le tournoi ; 
- gagnera le tournoi sans perdre un seul set. 

Si le joueur indiqué ne participe pas au tournoi, le pari sera remboursé. 
Si un joueur abandonne pendant le tournoi, le pari sera considéré comme perdant. 
Dans le cas où l'événement de référence, pour quelque raison que ce soit, ne se termine 
pas, le pari dont l'issue ne peut être déterminée sera considéré comme nul et donc 
remboursé. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, le règlement officiel de l'événement 
de référence prévaut. 

GAGNANT 
Vous devez pronostiquer quel joueur (ou équipe) remportera l'événement de référence. 
L'élément « Autre » comprend tous les résultats qui ne sont pas expressément indiqués 
dans la liste. Si le résultat « Autre » n'est pas prévu et que le résultat qui s'est produit ne fait 
pas partie des résultats envisagés, le montant joué sera restitué sous forme de gains. 
En cas d'égalité, si le règlement officiel de l'événement n'en dispose pas autrement, il 
convient de se référer au règlement en vigueur. 
Si le joueur (ou l’équipe) pronostiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera 
remboursé ; dans tous les autres cas, il sera maintenu. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

GAGNE LE CLASSEMENT DES ACES 
Vous devez pronostiquer quel joueur aura marqué le plus d'aces dans l'événement de 
référence. 
L'élément « Autre » comprend tous les résultats qui ne sont pas expressément indiqués 
dans la liste. Si le résultat « Autre » n'est pas prévu et que le résultat qui s'est produit ne fait 
pas partie des résultats envisagés, le montant joué sera restitué sous forme de gains. 
Pour la détermination du résultat gagnant, les aces réalisés lors du tournoi de qualification 
ne doivent pas être pris en compte. 
En cas d'égalité, si le règlement officiel de l'événement n'en dispose pas autrement, il 
convient de se référer au règlement en vigueur. 
Si le joueur pronostiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera remboursé ; dans tous 
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les autres cas, il sera maintenu. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles publiées par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

REMPORTE LES JEUX X ET Y DU SET Z 
Vous devez pronostiquer le joueur qui remportera les deux jeux X et Y du set Z du match de 
référence. 

- Avec le résultat « 1 », vous prédisez que le joueur 1 gagnera les deux jeux X et Y du 
set Z. 

- Avec le résultat « Aucun », vous prédisez qu’aucun des deux joueurs ne gagnera les 
deux jeux X et Y du set Z. 

- Avec le résultat « 2 », vous prédisez que le joueur 2 gagnera les deux jeux X et Y du 
set Z. 

En cas de forfait d'un joueur au cours des jeux X et Y du set Z, le pari sera remboursé. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
Progression du Set 1 : 1-0 ; 2-0 ; 2-1 ; 3-1 ; 3-2 ; 3-3 ; 4-3 ; 5-3 ; 5-4 ; 6-4. 

- Set 1 : Remporte les jeux 1 et 2. 
Résultat gagnant : 1. 

- Set 1 : Remporte les jeux 3 et 4. 
Résultat gagnant : Aucun. 

- Set 1 : Remporte les jeux 5 et 6. 
Résultat gagnant : 2. 

- Set 1 : Remporte les jeux 7 et 8. 
Résultat gagnant : 1. 

- Set 1 : Remporte les jeux 9 et 10. 
Résultat gagnant : Aucun. 

Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

ÉQUIPE GAGNANTE GROUPE (COMBINÉ) 
Vous devez pronostiquer le joueur (ou l'équipe) qui finira premier du groupe auquel il 
appartient dans l'événement de référence. 
L'élément « Autre » comprend tous les résultats qui ne sont pas expressément indiqués 
dans la liste. Si le résultat « Autre » n'est pas prévu et que le résultat qui s'est produit ne fait 
pas partie des résultats envisagés, le montant joué sera restitué sous forme de gains. 
En cas d'égalité, si le règlement officiel de l'événement n'en dispose pas autrement, il 
convient de se référer au règlement en vigueur. 
Si le joueur (ou l’équipe) pronostiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera 
remboursé ; dans tous les autres cas, il sera maintenu. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles publiées par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

REMPORTE SA MOITIÉ DE TABLEAU (ASSOCIABLE) 
Vous devez pronostiquer quel joueur remportera sa propre moitié de tableau du tournoi, 
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accédant ainsi à la finale. 
Au tennis, un tournoi prévoit un tableau qui peut être divisé en deux moitiés et il y a donc 
deux résultats possibles : vainqueur de la 1ère moitié (partie supérieure), vainqueur de la 
2ème moitié (partie inférieure). 
L'élément « Autre » comprend tous les résultats qui ne sont pas expressément indiqués 
dans la liste. Si le résultat « Autre » n'est pas prévu et que le résultat qui s'est produit ne fait 
pas partie des résultats envisagés, le montant joué sera restitué sous forme de gains. 
Si le joueur pronostiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera remboursé ; dans tous 
les autres cas, il sera maintenu. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles publiées par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 
 

REMPORTE LE PRIX « COME-BACK DE L’ANNÉE » 
Il faut pronostiquer qui remportera le prix de la catégorie « Come-back de l’année » de 
l'événement de référence. 
L'élément « Autre » comprend tous les résultats qui ne sont pas expressément indiqués 
dans la liste. Si le résultat « Autre » n'est pas prévu et que le résultat qui s'est produit ne fait 
pas partie des résultats envisagés, le montant joué sera restitué sous forme de gains. 
En cas d'égalité, si le règlement officiel de l'événement n'en dispose pas autrement, il 
convient de se référer au règlement en vigueur. 
Si le joueur pronostiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera remboursé ; dans tous 
les autres cas, il sera maintenu. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

REMPORTE LE PRIX « RÉVÉLATION DE L’ANNÉE » 
Il faut pronostiquer qui remportera le prix de la catégorie « Révélation de l’année » de 
l'événement de référence. 
L'élément « Autre » comprend tous les résultats qui ne sont pas expressément indiqués 
dans la liste. Si le résultat « Autre » n'est pas prévu et que le résultat qui s'est produit ne fait 
pas partie des résultats envisagés, le montant joué sera restitué sous forme de gains. 
En cas d'égalité, si le règlement officiel de l'événement n'en dispose pas autrement, il 
convient de se référer au règlement en vigueur. 
Si le joueur pronostiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera remboursé ; dans tous 
les autres cas, il sera maintenu. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

REMPORTE LE PRIX « JOUEUR S’ÉTANT LE PLUS AMÉLIORÉ » 
Il faut pronostiquer qui remportera le prix de la catégorie « Joueur s’étant le plus amélioré » 
de l'événement de référence. 
L'élément « Autre » comprend tous les résultats qui ne sont pas expressément indiqués 
dans la liste. Si le résultat « Autre » n'est pas prévu et que le résultat qui s'est produit ne fait 
pas partie des résultats envisagés, le montant joué sera restitué sous forme de gains. 
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En cas d'égalité, si le règlement officiel de l'événement n'en dispose pas autrement, il 
convient de se référer au règlement en vigueur. 
Si le joueur pronostiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera remboursé ; dans tous 
les autres cas, il sera maintenu. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

REMPORTE LE POINT X DANS LE TIE-BREAK DU SET Y 
Vous devez pronostiquer lequel des deux joueurs remportera le point X dans le tie-break du 
set Y du match de référence. 
Exemple : 

• Nadal - Djokovic. 
- Évolution du tie-break du set 1 : 1-0 ; 2-0 ; 2-1 ; 3-1 ; 4-1 ; 4-2 ; 5-2 ; 6-2 ; 7-2. 

Tie break set 1 : Gagnant point 1. Résultat gagnant : 1. 
Tie break set 1 : Gagnant point 2. Résultat gagnant : 1. 
Tie break set 1 : Gagnant point 3. Résultat gagnant : 2. 
Tie break set 1 : Gagnant point 4. Résultat gagnant : 1. 
Tie break set 1 : Gagnant point 5. Résultat gagnant : 1. 
Tie break set 1 : Gagnant point 6. Résultat gagnant : 2. 
Tie break set 1 : Gagnant point 7. Résultat gagnant : 1. 
Tie break set 1 : Gagnant point 8. Résultat gagnant : 1. 
Tie break set 1 : Gagnant point 9. Résultat gagnant : 1. 

Si le point objet du pari n’est pas joué, le pari sera remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

REMPORTE LE TIE BREAK DU SET X 
Vous devez pronostiquer lequel des deux joueurs remportera le tie-break du set X du match 
de référence. 
Si un joueur abandonne avant le début ou pendant le tie-break du set X, le pari sera 
remboursé. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

TOUTES LES ÉQUIPES GAGNENT 
Vous devez pronostiquer si tous les joueurs de tennis de la liste gagneront leur match de 
référence. 
Les résultats possibles sont OUI, dans le cas où tous les joueurs de tennis gagnent, ou 
NON, dans le cas où au moins un des joueurs ne gagne PAS son match. 
Si l'un des trois matchs est suspendu ou annulé et n'est pas récupéré dans les trois jours 
suivant la date initiale, le pari sera remboursé. 
Dans le cas où un ou plusieurs événements, pour quelque raison que ce soit, ne seraient 
pas conclus, le pari dont le résultat ne peut être déterminé sera considéré comme nul et 
donc remboursé. 
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REMPORTE SON QUART DE TABLEAU (ASSOCIABLE) 
Vous devez pronostiquer quel joueur remportera son propre quart de tableau du tournoi, 
accédant ainsi à la demi-finale. Au tennis, un tournoi comporte un tableau qui peut être 
divisé en quatre quarts. 
L'élément « Autre » comprend tous les résultats qui ne sont pas expressément indiqués 
dans la liste. Si le résultat « Autre » n'est pas prévu et que le résultat qui s'est produit ne fait 
pas partie des résultats envisagés, le montant joué sera restitué sous forme de gains. 
Si le joueur pronostiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera remboursé ; dans tous 
les autres cas, il sera maintenu. 
Aux fins de rapport et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles publiées par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

XÈME CLASSÉ 
Vous devez pronostiquer le joueur (ou l'équipe) qui se classera à la Xème place de 
l'événement de référence. 
L'élément « Autre » comprend tous les résultats qui ne sont pas expressément indiqués 
dans la liste. Si le résultat « Autre » n'est pas prévu et que le résultat qui s'est produit ne fait 
pas partie des résultats envisagés, le montant joué sera restitué sous forme de gains. 
En cas d'égalité, si le règlement officiel de l'événement n'en dispose pas autrement, il 
convient de se référer au règlement en vigueur. 
Si le joueur (ou l’équipe) pronostiqué ne participe pas à l'événement, le pari sera 
remboursé ; dans tous les autres cas, il sera maintenu. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 

X SE CLASSE À LA YÈME PLACE DANS L'ÉVÉNEMENT 
Vous devez pronostiquer si (Oui) ou non (Non) le joueur de tennis (ou l’équipe) X se 
classera à la Yème place de l'événement de référence. 
En cas d'égalité à la Yème place entre deux ou plusieurs joueurs (ou équipes) de tennis, le 
résultat « OUI » sera considéré comme le vainqueur. 
Si le joueur de tennis (ou l’équipe) X ne participe pas à l'événement de référence, le pari 
sera remboursé ; dans tous les autres cas, il sera maintenu. 
Aux fins de rapport, et pour toutes les autres situations, la législation en vigueur en la 
matière, le règlement et les données officielles émises par l'organisateur de l'événement de 
référence prévaudront. 


